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CENTRO UNIVERSITARIO

DESENVOLVIMENTO WEB E MOBILE
INFORMACOES GERAIS

APRESENTACAO

Os dispositivos moveis vém proporcionando uma revolucdo na forma de comunicacdo e interacdo na
sociedade. Através do crescente avanco na disponibilizagdo de acesso a Internet, estes aparelhos ganharam
destaque no cotidiano de uma boa parcela da populacdo. A universalizacdo de padrdes técnicos e a ampliacdo
de contetidos e acessos a rede internet se intensifica, resultando num aumento significativo de aguisicoes de
smartphones para a conexdo. Até a metade de 2014, dos 7 bilhdes de habitantes do planeta, pouco mais de
40% tinham acesso a internet (WASHINGTON POST, 2014). Com esta popularizagdo, houve um grande
investimento na melhoria dos dispositivos e suas funcionalidades. Fomentados por uma industria tecnol 6gica
composta principalmente por grandes fabricantes como Samsumg, Apple, Google, Nokia e BackBerry,
desenvolveram sistemas operacionais diferentes focados no seu proprio hardware. Segundo pesquisas da
fundac@o StatCounter Global Stats os sistemas operacionais que possuem maior parte dos usuarios sao
Android e iOS. Como pode-se observar pela figura 1 esses dois nomes ocupam mais de 80% dos sistemas
operacionais utilizados atualmente. Uma aplicacdo Web pode conter uma colecdo de péaginas, porém o
contelido destas paginas € montado dinamicamente, ou sgja, €é carregado através de solicitacbes (requisicoes)
aum banco de dados, que contera armazenado os textos e indicagdo dos caminhos das imagens ou midias que
a pégina precisa exibir. Porém um HTML ndo tem acesso direto a um banco de dados, e esta comunicagédo
deve ser feita por uma linguagem de programacdo de servidor Web. Esta aplicacdo escrita com uma
linguagem de servidor que tem o poder de acessar 0 banco de dados e montar a pagina HTML conforme o
solicitado pelo navegador. Estas solicitacBes podem ser feitas de véarias maneiras, inclusive utilizando
JavaScript. Portanto uma aplicacéo Web é mais complexa porgue precisa de uma linguagem de servidor para
poder intermediar as solicitagdbes do navegador, um banco de dados, e muitas vezes (porém ndo
obrigatoriamente) exibir paginas HTML com estes formatos.O profissional de desenvolvimento mobile tem
como fungdo principal solucionar demandas e melhorar a acessibilidade das empresas aos seus clientes e/ou
usuarios. Dessa forma, o curso de Pos-Graduac&o em Desenvolvimento web e mobile objetiva proporcionar
ao cursista um entendimento aperfeicoado sobre como desenvolver aplicativos e sistemas para infinitas
necessidades, atendendo desde o publico de entretenimento, bancos, e até mesmo grandes empresas.

OBJETIVO

Contribuir para a qualificacdo de profissionais da &rea de Tecnologia da Informacdo e Comunicacdo que
atuam ou pretendem atuar na area de desenvolvimento de sistemas Web e Mobile.

METODOLOGIA



Em termos gerais, a metodologia sera estruturada e desenvolvida numa dimenséo da proposta em EAD, na
modalidade online ou semipresencial, visto que a educacdo a distancia esta consubstanciada na
concepcdo de mediacdo das tecnologias em rede, com momentos presenciais e atividades a distancia em
ambientes virtuais de aprendizagens, que embora, acontece fundamentalmente com professores e alunos
separados fisicamente no espaco e ou no tempo, mas que se interagem através das tecnologias de
comunicagdo. Assim, todo processo metodoldgico estara pautado em atividades nos Ambientes Virtuais de
Aprendizagem (AVA).

o Y Carga
Caodigo Disciplina o
g P Horéria
5138 Ambiente para Desenvolvimento Web 60
APRESENTACAO

Arquitetura cliente-servidor. Arquitetura web. HTTP server. WEB standards. HTML. Cascading style sheets
(CSS). Javascript. IDEs. PHP. NocGes de maquinas virtuais. No¢des de Java.

OBJETIVO GERAL

Preparar o profissional de informatica para imergir no mundo do desenvolvimento de sites e sistemas para
Internet, iniciando pelo entendimento do ambiente de desenvolvimento, seus protocolos, arquiteturas e
interfaces de programacao.

OBJETIVO ESPECIFICO

e Compreender a evolugdo da internet e, na sequéncia, ter uma visao técnica dos servi¢cos
utilizados na Internet, tendo por base a arquitetura cliente-servidor.

e Contextualizar os elementos basicos que compdem a estrutura de uma arquitetura web.

o |dentificar as caracteristicas principais do protocolo HTTP, entendendo como utiliza-lo para
acessar e manipular servidores online.

o Utilizar ferramentas de FTP, SFTP e FTPS, ferramentas essas que auxiliam na manipulacdo
de diretorios e arquivos online.

CONTEUDO PROGRAMATICO

UNIDADE | — ARQUITETURAS DE APLICAGCOES E OS PROTOCOLOS DA WEB
ARQUITETURA CLIENTE-SERVIDOR

ARQUITETURA WEB

HTTP SERVER

FILE TRANSFER PROTOCOL (FTP)

UNIDADE Il - HTML E CSS

WEB STANDARDS

HTML

EDITORES HTML

CASCADING STYLE SHEETS (CSS)

UNIDADE Ill - HTML5 E JAVASCRIPT
HTML 5

JAVASCRIPT

BOOTSTRAP E FRAMEWORKS DE CSS
IDES



UNIDADE IV — VISAO GERAL DAS LINGUAGENS DE PROGRAMACAO WEB
PHP

NOCOES DE MAQUINAS VIRTUAIS

NOCOES DE JAVA

REFERENCIA BASICA

CORCINI, Luiz Fernando. Introducéo ao Coding Mobile. Recife: Telesapiens, 2022.

MORAIS, lzabelly Morais de.; CARDOSO, Leandro C.; SILVA, Max André de Azevedo. Ldgica de programacao.
Recife: Telesapiens, 2022.

REFERENCIA COMPLEMENTAR

SARMENTO, Camila Freitas. Administracdo doSGBD PostgreSQL. Recife: Telesapiens, 2021.

VULCANIS, Jeferson Artur. Administracao de sistema operacional proprietario. Recife: Telesapiens, 2022.

PERIODICOS
GUEDES, Danyelle Garcia.; SANTANA, Alan de Oliveira. Programacéo em CLP. Recife: Telesapiens, 2021

5097 Introducdo a Banco de Dados 60

APRESENTACAO

Conceitos e tipos de arquivos. Integridade Referencial. Entendendo o SGBD MS-Access. Criando formularios e
consultas. Normalizagdo de dados. Modelo l6gico de dados. Modelos e arquiteturas dos bancos de dados.
Caracteristicas e recursos do SGBDS.

OBJETIVO GERAL

Introduzir o profissional de tecnologia da informac&@o no universo dos bancos de dados, utilizando as técnicas de
modelagem de dados para projetar bancos de dados, além de dar uma visdo geral sobre os sistemas gerenciadores e
tecnologias de apoio ao gerenciamento de bancos de dados.

OBJETIVO ESPECIFICO

Definir o conceito de arquivos no ambiente computacional, identificando seus varios tipos e
como sao processados pelo computador.

Identificar as diferencas entre planilhas eletrénicas, arquivos de dados e bancos de dados.
Realizar as operacdes basicas de bancos de dados através de uma planilha eletrénica.

Definir e compreender o0s conceitos sobre integridade referencial, aplicando-os a
gerenciadores de bancos de dados.

CONTEUDO PROGRAMATICO

UNIDADE | - ENTENDENDO BANCOS DE DADOS A PARTIR DE PLANILHAS



CONCEITOS E TIPOS DE ARQUIVOS

PLANILHAS ELETRONICAS VERSUS ARQUIVOS E BANCOS DE DADOS
RECURSOS DE BANCOS DE DADOS EM PLANILHA

INTEGRIDADE REFERENCIAL

UNIDADE Il - CRIANDO, CONSULTANDO E ATUALIZANDO BANCOS DE DADOS
ENTENDENDO O SGBD MS-ACCESS

CRIANDO FORMULARIOS

CRIANDO CONSULTAS

ENTENDENDO O SQL POR TRAS DE UMA CONSULTA ACCESS
UNIDADE Il - MODELANDO DADOS

NORMALIZACAO DE DADOS

MODELO ENTIDADE-RELACIONAMENTO

MODELO LOGICO DE DADOS

CLASSES E ESPECIALIZACOES DE DADOS

UNIDADE IV — SGBD E OS DBA

MODELOS E ARQUITETURAS DOS BANCOS DE DADOS
CARACTERISTICAS E RECURSOS DO SGBDS

BANCO DE DADOS PARA PROGRAMADORES

REFERENCIA BASICA

FOWLER, Martin; SADALAGE, Pramod J. NoSQL Essencial: Um Guia Conciso Para o Mundo Emergente
da Persisténcia Poliglota. Novatec, 2012.

NIELD, Thomas. Introducgéo a Linguagem SQL: Abordagem Prética Para Iniciantes. Novatec, 2016.
REFERENCIA COMPLEMENTAR

SORDI, José Osvaldo de. Modelagem de Dados. Erica, 2019.

PERIODICOS

TEOREY, Toby; NADEAU, Tom; LIGHTSTONE, Sam; JAGADISH, H.V. Projeto e Modelagem de Banco
de Dados. Elsevier, 2014.

4839 Introducéo a Ead 60

APRESENTACAO



Fundamentos tetricos e metodolégicos da Educacdo a distAncia. Ambientes virtuais de aprendizagem.
Histérico da Educacdo a Distancia. Avaliacgdo em ambientes virtuais de aprendizagem apoiados pela
Internet.

OBJETIVO GERAL

Aprender a lidar com as tecnologias e, sobretudo, com o processo de autoaprendizagem, que envolve
disciplina e perseveranca.

OBJETIVO ESPECIFICO

Analisar e entender EAD e TIC (Tecnologia de Informacdo e Comunicacdo), Ambiente virtual de ensino e
Aprendizagem, Ferramentas para navegacao na internet.

CONTEUDO PROGRAMATICO

UNIDADE | — AMBIENTACAO NA APRENDIZAGEM VIRTUAL
PRINCIPAIS CONCEITOS DA EDUCACAO A DISTANCIA
GERENCIAMENTO DOS ESTUDOS NA MODALIDADE EAD
AMBIENTE VIRTUAL DE APRENDIZAGEM

RECURSOS VARIADOS QUE AUXILIAM NOS ESTUDOS

UNIDADE Il - APRIMORANDO A LEITURA PARA A AUTOAPRENDIZAGEM
A LEITURA E SEUS ESTAGIOS

OS ESTAGIOS DA LEITURA NOS ESTUDOS

ANALISE DE TEXTOS

ELABORACAO DE SINTESES

UNIDADE Il - APRIMORANDO O RACIOCINIO PARA A AUTOAPRENDIZAGEM
O RACIOCINIO DEDUTIVO

O RACIOCINIO INDUTIVO

O RACIOCINIO ABDUTIVO

A ASSOCIACAO LOGICA

UNIDADE IV — FERRAMENTAS DE PRODUTIVIDADE PARA A EAD
INTERNET E MANIPULACAO DE ARQUIVOS
COMO TRABALHAR COM PROCESSADOR DE TEXTO?

COMO FAZER APRESENTAGAO DE SLIDES?
COMO TRABALHAR COM PLANILHAS DE CALCULO?

REFERENCIA BASICA

VALENZA, Giovanna M.; COSTA, Fernanda S.; BEJA, Louise A.; DIPP, Marcelo D.; DA SILVA, Silvia C.
Introducéo a EaD. Editora TeleSapiens, 2020.

SANTOS, Tatiana de Medeiros. Educacdo a Distancia e as Novas Modalidades de Ensino. Editora
TeleSapiens, 2020.

MACHADO, Gariella E. Educacédo e Tecnologias. Editora TeleSapiens, 2020.

REFERENCIA COMPLEMENTAR

DUARTE, Iria H. Q. Fundamentos da Educacdao. Editora TeleSapiens, 2020.

DA SILVA, Jessica L. D.; DIPP, Marcelo D. Sistemas e Multimidia. Editora TeleSapiens, 2020.



PERIODICOS

DA SILVA, Andréa C. P.; KUCKEL, Tatiane. Producéo de Contetdos para EaD. Editora TeleSapiens,
2020.

THOMAZ, André de Faria; BARBOSA, Thalyta M. N. Pensamento Cientifico. Editora TeleSapiens, 2020.

5128 Linguagem de Programacéo para Web 60

APRESENTACAO

Definicdo e Ambiente PHP. Sintaxe Basica do PHP. Estruturas Condicionais. Func¢des e Procedimentos em PHP. PHP
orientado a Objetos. Func¢des e Bibliotecas do PHP. Seguranca de Dados em PHP.

OBJETIVO GERAL

Direcionar o profissional, programador, no universo do desenvolvimento de sistemas para Internet, por meio da
linguagem PHP, tornando-o capaz de elaborar programas simples com acesso a banco de dados.

OBJETIVO ESPECIFICO

Entender o que € o PHP, onde aplic&1o, como aplica-lo e como configurar o seu proprio ambiente de
projetos.

Interpretar a sintaxe basica da linguagem PHP, suas instrugdes e como criar pequenos programas de
leitura e escrita.

Distinguir e utilizar os diferentes tipos de dados em uma aplicacéo PHP.

Aplicar cadatipo de operador a programas em PHP, sejam eles aritméticos, 16gicos, atributivos ou
comparativos.

CONTEUDO PROGRAMATICO

UNIDADE | — O AMBIENTE E A ESTRUTURA BASICA DO PHP
DEFINICAO E AMBIENTE PHP

SINTAXE BASICA DO PHP

TIPOS DE DADOS EM PHP

OPERADORES DO PHP

UNIDADE Il - ESTRUTURAS CONDICIONAIS E ITERATIVAS EM PHP
ESTRUTURAS CONDICIONAIS

ESTRUTURAS DE REPETICAO

FUNCOES E PROCEDIMENTOS EM PHP

TIPOS DE VARIAVEIS

UNIDADE Il — ACESSANDO E ATUALIZANDO DADOS COM O PHP
PHP ORIENTADO A OBJETOS

CONFIGURANDO E INSERINDO LINHAS EM UMA TABELA
ELIMINANDO, MODIFICANDO E ATUALIZANDO BD E TABELAS
TRABALHANDO COM TEMAS, FOLHAS DE ESTILO E MULTIPLOS ARQUIVOS

UNIDADE IV — FUNCOES, BIBLIOTECAS O TRATAMENTO DE DADOS EM PHP
FUNGOES E BIBLIOTECAS DO PHP

TRATAMENTO DE INFORMACOES

SEGURANCA DE DADOS EM PHP



ORDENACAO DE DADOS EM PHP

REFERENCIA BASICA

DALL'OGLIO, P. PHP - Programando com Orientacdo a Objetos. Sado Paulo: Novatec. 2015.
HONORATO, B. d. Algoritmos de ordenac&o: andlise e comparagéo. DevMedia. 2017.

SILVA, J. PHP na Pratica. Rio de Janeiro: Campus. 2014.

REFERENCIA COMPLEMENTAR

HONORATO, B. d. Algoritmos de ordenacdo: analise e comparacao. DevMedia. 2017.
SILVA, J. PHP na Pratica. Rio de Janeiro: Campus. 2014.

PERIODICOS

HONORATO, B. d. Algoritmos de ordenacdo: analise e comparagédo. DevMedia. 2017.

5130 Logica de Programacao 60

APRESENTACAO

Linguagens de Programacédo. Representacao gréfica e textual de algoritmos. Operacdes e expressdes alfanuméricas.
Estruturas Condicionais SE. Estruturas Repetitivas com Cadeias de Caracteres. Vetores. Matrizes. Arquivos de
Dados. Procedimentos. Funcdes.

OBJETIVO GERAL

Orientar o futuro profissional de informética e ciéncias afins no universo da programacdo de computadores,
comecando pelo desenvolvimento de algoritmos estruturados e a l6gica de programacao.

OBJETIVO ESPECIFICO

Entender a historia dos computadores e a evolucdo dos recursos computacionais.

Compreender o funcionamento e os véarios paradigmas das linguagens de programacao.

Identificar e compreender ainfraestrutura dos sistemas computacionais, discernindo sobre hardware,
software e peopleware.

Definir e entender o conceito e as funcionalidades da | 6gica de programagéo e algoritmos
computacionais.

CONTEUDO PROGRAMATICO

UNIDADE | — INTRODUCAO A COMPUTACAO E AOS ALGORITMOS
INTRODUCAO A COMPUTACAO

LINGUAGENS DE PROGRAMAGAO

INFRAESTRUTURA DOS SISTEMAS COMPUTACIONAIS
INTRODUCAO A LOGICA DE PROGRAMAGCAO ALGORITMICA



UNIDADE Il —- COMANDOS BASICOS ENVONVENDO VARIAVEIS DE MEMORIA
CONSTANTES E VARIAVEIS DE MEMORIA

REPRESENTACAO GRAFICA E TEXTUAL DE ALGORITMOS

OPERACOES E EXPRESSOES ALFANUMERICAS

ESTRUTURAS CONDICIONAIS SE

UNIDADE Ill - ESTRUTURAS CONDICIONAIS E VETORES EM ALGORITMOS
ESTRUTURAS CONDICIONAIS SE ENCADEADAS

ESTRUTURA CONDICIONAL ENCADEADA

ESTRUTURAS REPETITIVAS COM CADEIAS DE CARACTERES

VETORES

UNIDADE IV — MATRIZES, ARQUIVOS, PROCEDIMENTOS E FUNCOES
MATRIZES

ARQUIVOS DE DADOS

PROCEDIMENTOS

FUNCOES

REFERENCIA BASICA

BROOKSHEAR, G. J. Ciéncia da Computacéo - Uma Visdo Abrangente(11. ed.). Porto Alegre: Bookman.
2013.

FARIAS, G., & MEDEIROS, E. S. Introducédo a Computacéo. 2013.

FORBELLONE, A. L. L6gica de programacéo: a construgao de algoritmos e estrutura de dados. S&o
Paulo: Pearson. 2005.

REFERENCIA COMPLEMENTAR

FARIAS, G., & MEDEIROS, E. S. Introdu¢do a Computagao. 2013.

PERIODICOS

FORBELLONE, A. L. Logica de programacéo: a construcdo de algoritmos e estrutura de dados. Sao
Paulo: Pearson. 2005.

5129 Programacdo — Coding Mobile (Java) 60

APRESENTACAO

O sistema operacional Android. Ambiente de desenvolvimento Java para mobile. Estrutura do projeto Java-
Android. Fundamentos do Java para mobile. Java basico. Estrutura de controle de selecdo e de repeticéo.
Classes em Java. Polimorfismo, interface e classes abstratas. Ciclo de vida do aplicativo Android e a classe
Activity. Navegabilidade. Passagem de parametros entre telas. Inserindo componentes na tela. Tratamento
de eventos. Capturando resultados de uma atividade. Chamando acdes do sistema Android. Layout de tela.

OBJETIVO GERAL



Capacitar o programador a desenvolver aplicativos para dispositivos moveis, usando a linguagem de
programacéo JAVA e os componentes do sistema operacional Android.

OBJETIVO ESPECIFICO

e Reconhecer e manipular os recursos do sistema operacdo Android, compreendendo sua
arquitetura funcional, compatibilidades e limitacdes.

e Operar a interface de desenvolvimento de aplicativos do ambiente Java para dispositivos
moveis.

e Explicar a estrutura da linguagem de programacdo Java para dispositivos méveis e seu
método de organizagdo do codigo.

e Desenhar e organizar os elementos de um projeto de desenvolvimento de aplicativos para
Android utilizando a linguagem Java Mobile.

CONTEUDO PROGRAMATICO

UNIDADE | — AMBIENTE E FUNDAMENTOS DO DESENVOLVIMENTO MOBILE
ANDROID

AMBIENTE DE DESENVOLVIMENTO JAVA PARA MOBILE
ESTRUTURA DO PROJETO JAVA-ANDROID

FUNDAMENTOS DO JAVA PARA MOBILE

UNIDADE Il - PROGRAMACAO JAVA

JAVA BASICO

ESTRUTURA DE CONTROLE DE SELECAO E DE REPETICAO
CLASSES EM JAVA

POLIMORFISMO, INTERFACE E CLASSES ABSTRATAS

UNIDADE IIl - FRONT END E CONEXAO COM O BACK END

CICLO DE VIDA DO APLICATIVO ANDROID E A CLASSE ACTIVITY
NAVEGABILIDADE

PASSAGEM DE PARAMETROS ENTRE TELAS

INSERINDO COMPONENTES NA TELA

UNIDADE IV — EVENTOS E RESULTADOS NA INTERFACE DO APP
TRATAMENTO DE EVENTOS

CAPTURANDO RESULTADOS DE UMA ATIVIDADE

CHAMANDO ACOES DO SISTEMA ANDROID

LAYOUT DE TELA

REFERENCIA BASICA

DALL'OGLIO, P. PHP - Programando com Orientacdo a Objetos (3 ed.). SP, SP, Brasil: Novatec Editora.

2016.

REFERENCIA COMPLEMENTAR

DEITEL, H., & DEITEI, P. Java, como programar (4 ed.). Porto Alegre: Bookman. 2003.

PERIODICOS

MATTQOS, E. Programacéao de softwares em Java. SP: Digerati Books. 2007.



4847 Pensamento Cientifico 60

APRESENTACAO

A ciéncia e os tipos de conhecimento. A ciéncia e os seus métodos. A importancia da pesquisa cientifica. Desafios da
ciéncia e a ética na producao cientifica. A leitura do texto teérico. Resumo. Fichamento. Resenha. Como planejar a
pesquisa cientifica. Como elaborar o projeto de pesquisa. Quais s&do o0s tipos e as técnicas de pesquisa. Como
elaborar um relatério de pesquisa. Tipos de trabalhos cientificos. Apresentagéo de trabalhos académicos. Normas das
ABNT para Citacdo. Normas da ABNT para Referéncias.

OBJETIVO GERAL

Capacitar o estudante, pesquisador e profissional a ler, interpretar e elaborar trabalhos cientificos, compreendendo a
filosofia e os principios da ciéncia, habilitando-se ainda a desenvolver projetos de pesquisa.

OBJETIVO ESPECIFICO

e Compreender aimportancia do Método para a construcéo do Conhecimento.
e Compreender a evolucdo da Ciéncia.
e Distinguir os tipos de conhecimentos (Cientifico, religioso, filosofico e pratico).

CONTEUDO PROGRAMATICO

UNIDADE | — INICIACAO CIENTIFICA

A CIENCIA E OS TIPOS DE CONHECIMENTO

A CIENCIA E OS SEUS METODOS

A IMPORTANCIA DA PESQUISA CIENTIFICA

DESAFIOS DA CIENCIA E A ETICA NA PRODUCAO CIENTIFICA

UNIDADE Il - TECNICAS DE LEITURA, RESUMO E FICHAMENTO
A LEITURA DO TEXTO TEORICO

RESUMO

FICHAMENTO

RESENHA

UNIDADE Il - PROJETOS DE PESQUISA
COMO PLANEJAR A PESQUISA CIENTIFICA?

COMO ELABORAR O PROJETO DE PESQUISA?

QUAIS SAO OS TIPOS E AS TECNICAS DE PESQUISA?
COMO ELABORAR UM RELATORIO DE PESQUISA?

UNIDADE IV — TRABALHOS CIENTIFICOS E AS NORMAS DA ABNT
TIPOS DE TRABALHOS CIENTIFICOS
APRESENTACAO DE TRABALHOS ACADEMICOS

NORMAS DAS ABNT PARA CITACAO
NORMAS DA ABNT PARA REFERENCIAS

REFERENCIA BASICA

THOMAZ, André de Faria; BARBOSA, Thalyta M. N. Pensamento Cientifico. Editora TeleSapiens, 2020.

VALENTIM NETO, Adauto J.; MACIEL, Dayanna dos S. C. Estatistica Basica. Editora TeleSapiens, 2020.



FELIX, Rafaela. Portugués Instrumental. Editora TeleSapiens, 2019.

REFERENCIA COMPLEMENTAR

VALENZA, Giovanna M.; COSTA, Fernanda S.; BEJA, Louise A.; DIPP, Marcelo D.; DA SILVA, Silvia
Cristina. Introducé&o a EaD. Editora TeleSapiens, 2020.

OLIVEIRA, Gustavo S. Andlise e Pesquisa de Mercado. Editora TeleSapiens, 2020.

PERIODICOS

CREVELIN, Fernanda. Oficina de Textos em Portugués. Editora TeleSapiens, 2020.

DE SOUZA, Guilherme G. Gestéao de Projetos. Editora TeleSapiens, 2020.
5131 Programacédo — Coding Web (Php) 60

APRESENTACAO

Web - Um pouco da histéria. WEB 2.0. As bases do HTML5 & W3.CSS. Ambiente de desenvolvimento PHP e sua
sintaxe. Variaveis, tipos de dados, operadores e expressdes. Matrizes e estruturas de controle. Formularios (HTML +
W3.CSS + PHP). Introducdo ao banco de dados. Manipulacdo de dados no MySQL via PHP. Func8es e manipulagéo
de arquivos. Cookies, sessdes e tratamento de erros. Classes, objetos, métodos e atributos. Encapsulamento e
visibilidade. Herancga e polimorfismo fun¢des. Sobrecarga e classe abstrata.

OBJETIVO GERAL

Capacitar o programador a desenvolver sistemas aplicativos em PHP, acessando banco de dados MySQL.

OBJETIVO ESPECIFICO

Contextualizar-se no tempo e no estado da arte das tecnologias relacionadas a World Wide Web.
Explicar os conceitos e 0 modus operandi da Web 2.0.

Escrever, executar e entender a estrutura basica de paginas HTML5 com W3CSS.

Aprimorar a estrutura e apresentagéo de paginas HTML5 com W3CSS.

CONTEUDO PROGRAMATICO

UNIDADE | — A ARQUITETURA NA WEB

WEB - UM POUCO DA HISTORIA

WEB 2.0

APRENDENDO AS BASES DO HTML5 & W3.CSS
APRIMORANDO OS CONHECIMENTOS EM HTML & W3.CSS

UNIDADE Il — AMBIENTE E LINGUAGEM PHP
AMBIENTE DE DESENVOLVIMENTO PHP E SUA SINTAXE
VARIAVEIS, TIPOS DE DADOS, OPERADORES E EXPRESSOES
MATRIZES E ESTRUTURAS DE CONTROLE

FORMULARIOS (HTML + W3.CSS + PHP)



UNIDADE Il - ACESSANDO BANCO DE DADOS EM PHP
INTRODUGAO AO BANCO DE DADOS

MANIPULACAO DE DADOS NO MSQL VIA PHP
FUNGOES E MANIPULAGAO DE ARQUIVOS

COOKIES, SESSOES E TRATAMENTO DE ERROS

UNIDADE IV — ORIENTAGCAO A OBJETOS EM PHP
CLASSES, OBJETOS, METODOS E ATRIBUTOS
ENCAPSULAMENTO E VISIBILIDADE

HERANCA E POLIMORFISMO FUNCOES
SOBRECARGA E CLASSE ABSTRATA

REFERENCIA BASICA

FREITAS, L. Introducdo ao MySQL. Universidade Estadual de Goias (UEG). Goiania, p. 15. 2013.

REFERENCIA COMPLEMENTAR

SANCHES, A. R. Fundamentos de armazenamento e manipulacéo de dados. Instituto de Matematica e
Estatica — Universidade de Sao Paulo (IME-USP). Sdo Paulo. 2005.

PERIODICOS

SILBERSCHATZ, A.; KORTH, H. F.; SUDARSHAN, S. Sistemas de bancos de dados. Traducéo de D.
Vieira. 6. ed. Rio de Janeiro: Elsevier, 2012.

SOARES, W. Programando em PHP: conceitos e aplica¢es. Sdo Paulo: Erica, 2000.

5139 Tecnologias e Linguagens de Banco de Dados 60

APRESENTACAO

Funcionalidades dos SGBDs. Ambientes de Gerenciamento de Banco de Dados. Requisitos de servidores
de banco de dados. Instalacdo e configuragdo do MySQL. Manipulando Estruturas de Tabelas.
Relacionamento entre Tabelas e o comando Select. Stored Procedure. Triggers. Views.

OBJETIVO GERAL

Capacitar o profissional de informatica a instalar, configurar e manipular o SGBD MySQL com vistas a
utiliza-lo na atividade de programacao.

OBJETIVO ESPECIFICO

Identificar as funcionalidades de um SGBD.

Compreender como funcionam os ambientes de gerenciamento de banco de dados.
Entender o funcionamento das linguagens de manipulacao de banco de dados.

Identificar os principais gerenciadores de banco de dados disponiveis no mercado mundial.



CONTEUDO PROGRAMATICO

UNIDADE | — UM OVERVIEW SOBRE BANCOS DE DADOS
FUNCIONALIDADES DOS SGBDS

AMBIENTES DE GERENCIAMENTO DE BANCO DE DADOS
LINGUAGENS DE MANIPULAGAO DE BANCO DE DADOS
SGBDS DISPONIVEIS NO MERCADO

UNIDADE Il — INSTALANDO E CONFIGURANDO O MYSQL
REQUISITOS DE SERVIDORES DE BANCO DE DADOS
INSTALACAO DO MYSQL

CONFIGURACAO DO MYSQL

SEGURANCA DA INFORMACAO NO MYSQL

UNIDADE Il - MANIPULANDO TABELAS NO MYSQL
MANIPULANDO ESTRUTURAS DE TABELAS
INSERINDO LINHAS EM UMA TABELA
ATUALIZANDO DADOS EM UMA TABELA
ELIMINANDO LINHAS EM UMA TABELA

UNIDADE IV — RELACIONAMENTOS, VISOES E GATILHOS NO MYSQL
RELACIONAMENTO ENTRE TABELAS E O COMANDO SELECT
STORED PROCEDURE

TRIGGERS

VIEWS

REFERENCIA BASICA

ALVES, William Pereira. Construindo uma Aplicacdo web Completa com PHP e MySQL. Sao Paulo:
Novatec, 2017.

BEIGHLEY, Lynn. Use A Cabeca! PHP e MySQL. Porto Alegre: Alta Books, 2010.

REFERENCIA COMPLEMENTAR

CARVALHO, Vinicius. MySQL: Comece com o principal banco de dados open source do mercado. Casa do
Cddigo, 2015.

PERIODICOS

MACHADO, Felipe Nery Rodrigues; ABREU, Mauricio Pereira de. Projeto de Banco de Dados: Uma Visao
Préatica - Edicdo Revisada e Ampliada. 17. ed. S&o Paulo: Erica, 2018.
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APRESENTACAO

Elaboracéo do Trabalho de conclusédo de curso pautado nas Normas aprovadas pelo Colegiado do Curso, utilizando
conhecimentos tedricos, metodoldgicos e éticos sob orientacdo docente. Compreensédo dos procedimentos cientificos



a partir de um estudo de um problema de saulde; desenvolvimento de habilidades relativas as diferentes etapas do
processo de pesquisa; aplicagdo de um protocolo de pesquisa; elaboragéo e apresentacdo do relatdrio de pesquisa.

OBJETIVO GERAL

Construir conhecimentos criticos reflexivos no desenvolvimento de atitudes e habilidades na elaboragédo do trabalho
de concluséo de curso.

OBJETIVO ESPECIFICO

¢ Revisar construindo as etapas que formam o TCC: artigo cientifico.
e Capacitar para o desenvolvimento do raciocinio |égico arealizagdo da pesquisa a partir do projeto de
pesquisa elaborado.

CONTEUDO PROGRAMATICO

A Pesquisa Cientifica;
Estrutura geral das diversas formas de apresentacdo da pesquisa;
Estrutura do artigo segundo as normas especificas;

A normalizacao das Referéncias e citaces.

REFERENCIA BASICA

ASSOCIACAO BRASILEIRA DE NORMAS TECNICAS. NBR 6028: informacdo e documentacio —
resumo, resenha e recensao - apresentacdo. Rio de Janeiro: ABNT, 2021.

LAKATOS, EvaMaria; MARCONI, Marina de Andrade. Fundamentos de metodologia cientifica. 3. ed.
rev. eampl. S&o Paulo: Atlas, 1991.

SEVERINO, Antonio Joaquim. M etodologia do trabalho cientifico. 23. ed., rev. e atual. Sdo Paulo: Cortez,
2007.

VOLPATO, Gilson Luiz. Como escrever um artigo cientifico. Anais da Academia Pernambucana de
Ciéncia Agronémica, Recife, v. 4, p.97-115, 2007. Disponivel em:

http://www.journal s.ufrpe.br/index.php/apca/article/view/93. Acesso em 04 jul. 2018.

REFERENCIA COMPLEMENTAR

LAKATOS, EvaMaria; MARCONI, Marina de Andrade. Fundamentos de metodologia cientifica. 3. ed.
rev. eampl. Sdo Paulo: Atlas, 1991.

SEVERINO, Antonio Joaguim. M etodologia do trabalho cientifico. 23. ed., rev. e atual. S&o Paulo: Cortez,
2007.

PERIODICOS

VOLPATO, Gilson Luiz. Como escrever um artigo cientifico. Anais da Academia Pernambucana de
Ciéncia Agrondmica, Recife, V. 4, p.97-115, 2007. Disponivel em:
http://www.journal s.ufrpe.br/index.php/apca/article/view/93. Acesso em 04 jul. 2018.

Avaliagéo sera processual, onde o aluno obtera aprovacdo, através de exercicios propostos e, atividades
programadas, para posterior. O aproveitamento das atividades realizadas devera ser igual ou superior a 7,0



(sete) pontos, ou seja, 70% de aproveitamento.

SUA PROFISSAO NO MERCADO DE TRABALHO

O profissional de desenvolvimento mobile tem como fung&o principal solucionar demandas e melhorar a
acessibilidade das empresas aos seus clientes e/ou usuarios. Poderdo realizar o curso profissionais
interessados a0 aperfeicoamento na area de desenvolvimento web e mobile a fim de compreender a
linguagem de sistemas parainternet.

0800 591 4093 https://www.posgraduacaofat.com.br 11/05/2026 15:50:43



