UniFat

CENTRO UNIVERSITARIO

ANALISE E PROJETO DE SOFTWARE
INFORMACOES GERAIS

APRESENTACAO

O curso de Pés-graduacéo em Andlise e Projetos de Software oferece instrumental técnico-cientifico para
profissionais da Tecnologia da Informacéo que atuam ou desgjam atuar no desenvolvimento, implantagéo,
gerenciamento, avaliacdo e manutencdo de projetos e sistemas de software. O programa de estudos
contempla as principais técnicas e procedimentos da atualidade em engenharia e no¢es de qualidade e
usabilidade de software A area em questdo tem como finalidade dar o suporte para o desenvolvimento e
manutencdo de softwares, ou sgja, na producdo de sistemas, aplicativos e programas de rede. Segundo
Loureco, a &rea atingiu 0 segundo lugar em relacdo a crescimento de renumeracdo no pais, sendo cada vez
mai's procurada e € considerada a melhor no quesito tecnologia de informagao.

OBJETIVO

Compreender o significado e importancia de uma andlise estruturada em Projetos de Software.

METODOLOGIA

Em termos gerais, a metodol ogia sera estruturada e desenvolvida numa dimenséo da proposta em EAD, na
modalidade online ou semipresencial, visto que a educagdo a distancia esté consubstanciada na concepcao de
mediagéo das tecnologias em rede, com momentos presenciais e atividades a disténcia em ambientes virtuais
de aprendizagens, que embora, acontece fundamentalmente com professores e alunos separados fisicamente
Nno espaco e ou no tempo, mas que se interagem através das tecnologias de comunicagdo. Assim, todo
processo metodol 6gico estara pautado em atividades nos Ambientes Virtuais de Aprendizagem (AVA).

- . Carga
Cadigo Disciplina >
g P Horéria
5005 Andlise e Projeto de Software Orientado a Objetos 60
APRESENTACAO

Conceitos, definicbes e caracteristicas da OO. UML - Conceitos e Aplicacdes. Processo unificado de
desenvolvimento de software. Processo Unificado: Concepcdo, Elaboracdo, Construcdo e Transicao.
Desenvolvimentos lterativo e Evolutivo. Desenvolvimento Agil de Projetos. Qualidade de Software.
Gerenciamento de Projetos. Andlise de Ponto de Funcgdao.



OBJETIVO GERAL

O objetivo desta disciplina é capacitar o profissional de informatica a construir as competéncias e
habilidades necessérias para desenvolver projetos de software orientados a objetos.

OBJETIVO ESPECIFICO

Definir os conceitos e definicdes acerca da Metodologia de Orientagdo a Objetos,
abstraindo coletivos como Classes, Membros e Objetos do mundo real.

e Utilizar os diagramas da Linguagem de Modelacdo Unificada, bem como diferenciar
Seus usos e estéticas.

e Compreender os processos relacionados as duas Ultimas fases do ciclo de vida do
processo unificado.

e Discernir sobre a importancia e a finalidade do gerenciamento de projetos de software,
bem como o papel do gerente de projetos.

CONTEUDO PROGRAMATICO

UNIDADE | — INTRODUCAO A ORIENTACAO A OBJETOS
CONCEITOS E DEFINICOES SOBRE 00O
CARACTERISTICAS DA OO

UML - CONCEITOS E APLICACOES

RELACIONAMENTOS

UNIDADE Il — UML E O PROCESSO UNIFICADO DE DESENVOLVIMENTO
DIAGRAMAS DA UML

PROCESSO UNIFICADO DE DESENVOLVIMENTO DE SOFTWARE
CONCEPCAO DO PROCESSO UNIFICADO

ELABORACAO DO PROCESSO UNIFICADO

UNIDADE Ill - PROJETOS AGEIS E QUALIDADE DE SOFTWARE
PROCESSO UNIFICADO - CONSTRUCAO E TRANSICAO
DESENVOLVIMENTOS ITERATIVO E EVOLUTIVO
DESENVOLVIMENTO AGIL DE PROJETOS

QUALIDADE DE SOFTWARE

UNIDADE IV — GERENCIAMENTO DE PROJETOS AGEIS DE SOFTWARE
INTRODUGAO AO GERENCIAMENTO DE PROJETOS

GERENCIAMENTO DE INTEGRAGAO, ESCOPO, TEMPO, CUSTO E QUALIDADE
GERENCIAMENTO DE RH, COMUNICACAO, RISCOS, AQUISICOES E STAKEHOLDERS
ANALISE DE PONTO DE FUNGAO

REFERENCIA BASICA



FURGERI, Sérgio. Programacéo orientada a objetos: Conceitos e técnicas. S&o Paulo: Erica, 2014.

ENGHOLM, Hélio. Analise e Design Orientados a Objetos. Sdo Paulo: Novatec, 2017.

REFERENCIA COMPLEMENTAR

FURGERI, Sérgio. Modelagem de sistemas orientados a objetos: Ensino didatico. S&o Paulo: Erica,
2013.

PERIODICOS

CAMARGO, Robson; RIBAS, Thomaz. Gestdo agil de projetos: As melhores solu¢des para suas
necessidades. Sao Paulo: Saraiva, 2019.

4839 Introducéo a Ead 60

APRESENTACAO

Fundamentos tedricos e metodoldgicos da Educacgdo a distancia. Ambientes virtuais de aprendizagem.
Histérico da Educacdo a Distancia. Avaliagdo em ambientes virtuais de aprendizagem apoiados pela
Internet.

OBJETIVO GERAL

Aprender a lidar com as tecnologias e, sobretudo, com o processo de autoaprendizagem, que envolve
disciplina e perseveranca.

OBJETIVO ESPECIFICO

Analisar e entender EAD e TIC (Tecnologia de Informacdo e Comunicacdo), Ambiente virtual de ensino e
Aprendizagem, Ferramentas para navegacao na internet.

CONTEUDO PROGRAMATICO

UNIDADE | - AMBIENTACAO NA APRENDIZAGEM VIRTUAL
PRINCIPAIS CONCEITOS DA EDUCACAO A DISTANCIA
GERENCIAMENTO DOS ESTUDOS NA MODALIDADE EAD
AMBIENTE VIRTUAL DE APRENDIZAGEM

RECURSOS VARIADOS QUE AUXILIAM NOS ESTUDOS

UNIDADE Il - APRIMORANDO A LEITURA PARA A AUTOAPRENDIZAGEM
A LEITURA E SEUS ESTAGIOS

OS ESTAGIOS DA LEITURA NOS ESTUDOS

ANALISE DE TEXTOS

ELABORACAO DE SINTESES

UNIDADE Il - APRIMORANDO O RACIOCINIO PARA A AUTOAPRENDIZAGEM
O RACIOCINIO DEDUTIVO
O RACIOCINIO INDUTIVO



O RACIOCINIO ABDUTIVO
A ASSOCIACAO LOGICA

UNIDADE IV — FERRAMENTAS DE PRODUTIVIDADE PARA A EAD
INTERNET E MANIPULACAO DE ARQUIVOS

COMO TRABALHAR COM PROCESSADOR DE TEXTO?

COMO FAZER APRESENTAGCAO DE SLIDES?

COMO TRABALHAR COM PLANILHAS DE CALCULO?

REFERENCIA BASICA

VALENZA, Giovanna M.; COSTA, Fernanda S.; BEJA, Louise A.; DIPP, Marcelo D.; DA SILVA, Silvia C.
Introducdo a EaD. Editora TeleSapiens, 2020.

SANTOS, Tatiana de Medeiros. Educacéo a Distancia e as Novas Modalidades de Ensino. Editora
TeleSapiens, 2020.

MACHADO, Gariella E. Educacédo e Tecnologias. Editora TeleSapiens, 2020.

REFERENCIA COMPLEMENTAR

DUARTE, Iria H. Q. Fundamentos da Educacdao. Editora TeleSapiens, 2020.

DA SILVA, Jessica L. D.; DIPP, Marcelo D. Sistemas e Multimidia. Editora TeleSapiens, 2020.

PERIODICOS

DA SILVA, Andréa C. P.; KUCKEL, Tatiane. Produc&o de Conteudos para EaD. Editora TeleSapiens,
2020.

THOMAZ, André de Faria; BARBOSA, Thalyta M. N. Pensamento Cientifico. Editora TeleSapiens, 2020.

5145 Qualidade de Software 60

APRESENTACAO

Contextualizagdo histérica, conceitos basicos e principais linhas de pensamento sobre a qualidade de software.
Qualidade de Produto x Processo. Padrbes da Qualidade: Normas ISO 9000. Geréncia da Qualidade. Melhorias de
Processo. Modelos de Maturidade: CMMI; MR MPs; ISO 15504. Técnicas das Metodologias Ageis. Métricas e
medidas da qualidade de software.

OBJETIVO GERAL

Desenvolver as competéncias acerca das técnicas de implementagéo da qualidade de software no desenvolvimento e
no processo de melhoria de sistemas e aplicativos, abordando as principais normas de qualidade e modelos de
maturidade, incluindo o contexto do desenvolvimento de projetos de software usando as metodologias ageis.

OBJETIVO ESPECIFICO

e Entender os fundamentos da qualidade aplicado ao software.



¢ Identificar os marcos histéricos e a evolucdo da qualidade de software.
e Discernir sobre a qualidade de um software analisando-o enquanto produto.
e Avaliar a qualidade de um software sob o ponto de vista do processo.

CONTEUDO PROGRAMATICO

UNIDADE | - FUNDAMENTOS DA QUALIDADE DE SOFTWARE
FUNDAMENTOS DA QUALIDADE DE SOFTWARE

EVOLUGCAO HISTORICA DA QUALIDADE DE SOFTWARE
QUALIDADE DE SOFTWARE ENQUANTO PRODUTO
QUALIDADE DE SOFTWARE ENQUANTO PROCESSO

UNIDADE Il - NORMAS E PADROES GERENCIAIS DA QUALIDADE DE SOFTWARE
AS NORMAS ISO 9000 E A QUALIDADE DE SOFTWARE

NORMAS NACIONAIS DE QUALIDADE DE SOFTWARE

NORMAS INTERNACIONAIS DE QUALIDADE DE SOFTWARE

GERENCIA DA QUALIDADE: TECNICAS E BOAS PRATICAS

UNIDADE Il - O PROCESSO DE QUALIDADE DE SOFTWARE
MELHORIAS DE PROCESSO DA QUALIDADE DE SOFTWARE
MODELOS DE MATURIDADE EM QUALIDADE DE SOFTWARE
MATURIDADE EM DESENVOLVIMENTO DE SOFTWARE
MODELOS DE MATURIDADE VERSUS PRODUTO/SERVICO

UNIDADE IV — QUALIDADE DE SOFTWARE EM PROJETOS AGEIS

AS METODOLOGIAS AGEIS NO DESENVOLVIMENTO DE SOFTWARE
QUALIDADE DE SOFTWARE NO CONTEXTO DAS METODOLOGIAS AGEIS
LITERATURA CIENTIFICA E NAO-CIENTIFICA SOBRE METODOS AGEIS
METRICAS E MEDIDAS DA QUALIDADE DE SOFTWARE EM PROJETOS

REFERENCIA BASICA

BARTIE, Alexandre. Garantia da qualidade de software: Adquirindo maturidade organizacional. S&o
Paulo: Editora GEN, 2013.

REFERENCIA COMPLEMENTAR

PRESSMAN, R. M. B. Engenharia de software. 8. ed. Porto Alegre: AMGH, 2016.

PERIODICOS

SPINOLA, Mauro de Mesquita; PESSOA, Marcelo Schneck de Paula. Gestdo da qualidade no
desenvolvimento de software. Sdo Paulo: Editora SENAC, 2019.

5147 Administracdo de Sistema Operacional Livre — Linux 60

APRESENTACAO



A Histéria do Linux. Etica e Software Livre. Ferramentas para o desenvolvimento de Software Livre.
Ambiente Gréfico. Links. Comandos: Iconv, ID e Rename. Pipe e Redirecionamento. Apt-get / Aptitude.
Impresséo de documentos.

OBJETIVO GERAL

Preparar o administrador de sistemas operacionais Linux, com foco na distribuicdo Ubuntu.

OBJETIVO ESPECIFICO

e Explicar o Software de Distribuicao Livre e entender as regras sobre as liberdades essenciais,
cépias, distribuicdes e cbddigo aberto.

e Discernir sobre os aspectos éticos envolvidos na distribuicdo de softwares livres.

e Compreender a histéria da criacdo e desenvolvimento do Linux e seus recursos.

¢ Identificar algumas das principais distribuices do Linux, as vantagens de cada um, mantendo
como ponto focal comparativo o Ubuntu Linux.

CONTEUDO PROGRAMATICO

UNIDADE | — LINUX E O SOFTWARE LIVRE

SOFTWARE LIVRE: COMO TUDO COMECOU

ETICA E SOFTWARE LIVRE

A HISTORIA DO LINUX

COMPARANDO UBUNTU LINUX COM OUTRAS DISTRIBUICOES

UNIDADE Il - INSTALANDO E CONFIGURANDO O UBUNTU LINUX
INSTALANDO O UBUNTU LINUX E SOFTWARES COMPLEMENTARES
CONFIGURANDO A INTERFACE DO UBUNTU LINUX: REPOSITORIOS DO APT
RESOLVENDO PROBLEMAS NO UBUNTU LINUX

PERMISSOES DE ACESSO NO UBUNTU LINUX

UNIDADE Il - OPERANDO O UBUNTU LINUX POR COMANDOS
COMANDOS DE AJUDA DO SISTEMA

COMANDO ICONV

COMANDO ID

COMANDO RENAME

UNIDADE IV — OPERACOES AVANCADAS NO UBUNTU LINUX
COMANDOS PIPE E APT-GET

APT-GET / APTITUDE

ALTERNANDO SISTEMAS

GERENCIANDO PROCESSOS NO UBUNTU LINUX

REFERENCIA BASICA

BRESNAHAM, C., & BLUM, R. Linux Essentials. Indianapolis: SYBEX, 2015.

ROMERO, Daniel. Comecando com o Linux: Comandos, servicos e administracdo. Editora Casa do
Cadigo, 2014.



REFERENCIA COMPLEMENTAR

FILHO, J. E. Descobrindo o Linux. Sao Paulo;: NOVATEC Editora, 2012.

NEGUS, C. Linux - A Biblia. Rio de Janeiro: ALTA Books Editora, 2014.

PERIODICOS

TANENBAUM, A. S., & WETHERALL, D. J. Redes de Computadores. S&o Paulo: Pearson, 2011.

5006 Gestdo de Times - Métodos Ageis 60

APRESENTACAO

Universo dos métodos ageis. Framework Scrum. Product owner. Time de desenvolvimento. Scrum master.
A sprint e seu planejamento. Sprint review. Sprint retrospective. Backlog do produto. Backlog do sprint.
Transparéncia do artefato.

OBJETIVO GERAL

Este componente curricular visa municiar o gerente de projetos dos métodos ageis de desenvolvimento e
gerenciamento de projetos, especialmente o método Scrum, aplicando esses conhecimentos em projetos
de software, design e varios outros tipos de projetos da economia criativa.

OBJETIVO ESPECIFICO

Compreender o universo dos métodos ageis.

Discernir sobre o perfil tipico dos membros de um time de projetos de software aplicaveis ao método
Scrum.

Definir o conceito e a forma de planejamento de cada sprint (atividade) de um projeto Scrum.
Organizar requisitos de escopo para o produto em desenvolvimento por meio de backlogs.

CONTEUDO PROGRAMATICO

UNIDADE | - FUNDAMENTOS DOS METODOS AGEIS E O SCRUM
CONHECENDO O UNIVERSO DOS METODOS AGEIS

ENTENDENDO A DEFINICAO E O USO DO FRAMEWORK SCRUM
COMPREENDENDO A TEORIA POR TRAS DO FRAMEWORK SCRUM
ENTENDER OS VALORES DO METODO SCRUM

UNIDADE Il - ESTRUTURANDO UM PROJETO SCRUM
ENTENDO UM TIME SCRUM

PRODUCT OWNER

TIME DE DESENVOLVIMENTO

SCRUM MASTER

UNIDADE Ill - GERENCIANDO PROJETOS AGEIS POR SPRINTS
A SPRINT E SEU PLANEJAMENTO



TECNICAS DE REUNIAO NO METODO SCRUM
SPRINT REVIEW
SPRINT RETROSPECTIVE

UNIDADE IV — BACKLOG, INCREMENTO E TRANSPARENCIA NO SCRUM
BACKLOG DO PRODUTO

BACKLOG DO SPRINT

INCREMENTO

TRANSPARENCIA DO ARTEFATO

REFERENCIA BASICA
OHN, M., GILLEANES, T. A. Uma Introduc¢do ao Scrum. 2012

FIGUEIREDO, A.M. Gerenciamento de Projetos Ageis. Golden Cross, 2007.

LEITAO, R. S. Escritorio de Projetos: Definindo uma estratégia para projetos de Tl, 2006.

REFERENCIA COMPLEMENTAR

PERBIRA, P et al. Entendendo Scrum para Gerenciar Projetos de Forma Agil. Curitiba: Revista Mundo
PM, 2007.

PERIODICOS

PROJECT MANAGEMENT INSTITUTE. A Guide to the Project Management Body Of Knowledge -
PMBOK Guide. 3 ed. Pennsylvania: 2004

5146 Teste de Software 60

APRESENTACAO

Processo de software e suas etapas. Qualidade de Software: conceitos, fatores e garantia da qualidade.
Ciclo de vida do processo de teste de software. Verificagdo e Validagdo. Fundamentos dos testes de
software: definicdes, niveis e técnicas de testes. Teste estruturais e funcionais: conceitos e critérios de
teste. Outras técnicas de teste de software: testes alfa, beta e testes ndo funcionais. Teste de Mutacéo,
orientado a objetos, apoiados por aspectos. e baseado em modelos: conceitos e aplicacbes. Testes para
aplicacbes web: conceitos e tipos de testes. Testes para dispositivos méveis: engenharia de aplicacdes
moveis e tipos e abordagens de testes. Desenvolvimento orientado a testes. Automacdo de testes de
software. Ferramentas de apoio ao processo de teste.

OBJETIVO GERAL

Proporcionar ao profissional da area o desenvolvimento de técnicas mais modernas relacionadas a area de
teste de software, abordando desde o conceito, até as ferramentas de automacéao de testes.

OBJETIVO ESPECIFICO



Identificar as etapas do processo de software.

Compreender o conceito de qualidade de software e os fatores de qualidade.
Analisar diferentes aspectos para garantir a qualidade de software.

Identificar as etapas que compdem o clico de vida do processo de teste de software.

CONTEUDO PROGRAMATICO

UNIDADE | - FUNDAMENTOS DA QUALIDADE DE SOFTWARE
PROCESSO DE SOFTWARE

QUALIDADE DE SOFTWARE

GARANTIA DE QUALIDADE DE SOFTWARE

PROCESSO DE TESTES DE SOFTWARE

UNIDADE Il - FUNDAMENTOS DO TESTE DE SOFTWARE
FUNDAMENTOS DE TESTES DE SOFTWARE

TECNICAS DE TESTES ESTRUTURAIS

TECNICAS DE TESTES FUNCIONAIS

OUTRAS TECNICAS DE TESTE DE SOFTWARE

UNIDADE Ill - TECNICAS DE TESTE DE SOFTWARE
TESTES DE MUTAGCAO

TESTES ORIENTADOS A OBJETOS E COMPONENTES
TESTES DE ASPECTOS

TESTES BASEADOS EM MODELOS

UNIDADE IV — TESTE DE SOFTWARE APLICADO E AUTOMACAO DE TESTES
TESTES DE APLICACAO PARA WEB

TESTES EM DISPOSITIVOS MOVEIS

DESENVOLVIMENTO ORIENTADO A TESTES

AUTOMAGAO E FERRAMENTAS DE TESTES

REFERENCIA BASICA

JINO, M., MALDONADO, J. C., DELAMARO, M. Introducdo ao Teste de Software. Rio de
Janeiro: Elsevier, 2016

BECK, K. TDD Desenvolvimento Guiado por Testes. Porto Alegre: Bookman, 2010
REFERENCIA COMPLEMENTAR

ANICHE, Mauricio. Testes Automatizados de Software: Um Guia Pratico. Sdo Paulo: Ed. Casa
do Cadigo, 2015.

PRESSMAN, R.S. Engenharia de Software: Uma abordagem profissional. Porto Alegre:
Bookman, 2011.

PERIODICOS

SOMMERVILLE, I. Engenharia de Software. Sao Paulo: Pearson, 2011.



5130 Logica de Programacao 60

APRESENTACAO

Linguagens de Programacéo. Representacéo grafica e textual de algoritmos. Operacdes e expressdes alfanumeéricas.
Estruturas Condicionais SE. Estruturas Repetitivas com Cadeias de Caracteres. Vetores. Matrizes. Arquivos de
Dados. Procedimentos. Funcdes.

OBJETIVO GERAL

Orientar o futuro profissional de informatica e ciéncias afins no universo da programacdo de computadores,
comecando pelo desenvolvimento de algoritmos estruturados e a loégica de programacao.

OBJETIVO ESPECIFICO

e Entender a histéria dos computadores e a evolucdo dos recursos computacionais.

e Compreender o funcionamento e os varios paradigmas das linguagens de programacao.

e Identificar e compreender ainfraestrutura dos sistemas computacionais, discernindo sobre hardware,
software e peopleware.

¢ Definir e entender o conceito e as funcionalidades da |6gica de programacéo e algoritmos
computacionais.

CONTEUDO PROGRAMATICO

UNIDADE | — INTRODUCAO A COMPUTACAO E AOS ALGORITMOS
INTRODUCAO A COMPUTACAO

LINGUAGENS DE PROGRAMACAO

INFRAESTRUTURA DOS SISTEMAS COMPUTACIONAIS
INTRODUCAO A LOGICA DE PROGRAMACAO ALGORITMICA

UNIDADE Il - COMANDOS BASICOS ENVONVENDO VARIAVEIS DE MEMORIA
CONSTANTES E VARIAVEIS DE MEMORIA

REPRESENTACAO GRAFICA E TEXTUAL DE ALGORITMOS

OPERACOES E EXPRESSOES ALFANUMERICAS

ESTRUTURAS CONDICIONAIS SE

UNIDADE Ill - ESTRUTURAS CONDICIONAIS E VETORES EM ALGORITMOS
ESTRUTURAS CONDICIONAIS SE ENCADEADAS

ESTRUTURA CONDICIONAL ENCADEADA

ESTRUTURAS REPETITIVAS COM CADEIAS DE CARACTERES

VETORES

UNIDADE IV — MATRIZES, ARQUIVOS, PROCEDIMENTOS E FUNCOES
MATRIZES

ARQUIVOS DE DADOS

PROCEDIMENTOS

FUNCOES

REFERENCIA BASICA

BROOKSHEAR, G. J. Ciéncia da Computagao - Uma Visdo Abrangente(11. ed.). Porto Alegre: Bookman.
2013.



FARIAS, G., & MEDEIROS, E. S. Introducédo a Computacédo. 2013.

FORBELLONE, A. L. Logica de programacéo: a construgdo de algoritmos e estrutura de dados. S&o
Paulo: Pearson. 2005.

REFERENCIA COMPLEMENTAR

FARIAS, G., & MEDEIROS, E. S. Introdu¢édo a Computagéo. 2013.

PERIODICOS

FORBELLONE, A. L. Logica de programacéo: a construcdo de algoritmos e estrutura de dados. Sao
Paulo: Pearson. 2005.

4847 Pensamento Cientifico 60

APRESENTACAO

A ciéncia e os tipos de conhecimento. A ciéncia e os seus métodos. A importancia da pesquisa cientifica. Desafios da
ciéncia e a ética na producéo cientifica. A leitura do texto teérico. Resumo. Fichamento. Resenha. Como planejar a
pesquisa cientifica. Como elaborar o projeto de pesquisa. Quais sdo os tipos e as técnicas de pesquisa. Como
elaborar um relatério de pesquisa. Tipos de trabalhos cientificos. Apresentacdo de trabalhos académicos. Normas das
ABNT para Citagdo. Normas da ABNT para Referéncias.

OBJETIVO GERAL

Capacitar o estudante, pesquisador e profissional a ler, interpretar e elaborar trabalhos cientificos, compreendendo a
filosofia e os principios da ciéncia, habilitando-se ainda a desenvolver projetos de pesquisa.

OBJETIVO ESPECIFICO

e Compreender aimportancia do Método para a construcdo do Conhecimento.
e Compreender a evolucdo da Ciéncia.
e Distinguir os tipos de conhecimentos (Cientifico, religioso, filosofico e pratico).

CONTEUDO PROGRAMATICO

UNIDADE | — INICIACAO CIENTIFICA

A CIENCIA E OS TIPOS DE CONHECIMENTO

A CIENCIA E OS SEUS METODOS

A IMPORTANCIA DA PESQUISA CIENTIFICA

DESAFIOS DA CIENCIA E A ETICA NA PRODUCAO CIENTIFICA

UNIDADE Il - TECNICAS DE LEITURA, RESUMO E FICHAMENTO
A LEITURA DO TEXTO TEORICO

RESUMO

FICHAMENTO

RESENHA

UNIDADE Ill - PROJETOS DE PESQUISA



COMO PLANEJAR A PESQUISA CIENTIFICA?

COMO ELABORAR O PROJETO DE PESQUISA?

QUAIS SAO OS TIPOS E AS TECNICAS DE PESQUISA?
COMO ELABORAR UM RELATORIO DE PESQUISA?

UNIDADE IV — TRABALHOS CIENTIFICOS E AS NORMAS DA ABNT
TIPOS DE TRABALHOS CIENTIFICOS

APRESENTACAO DE TRABALHOS ACADEMICOS

NORMAS DAS ABNT PARA CITACAO

NORMAS DA ABNT PARA REFERENCIAS

REFERENCIA BASICA

THOMAZ, André de Faria; BARBOSA, Thalyta M. N. Pensamento Cientifico. Editora TeleSapiens, 2020.
VALENTIM NETO, Adauto J.; MACIEL, Dayanna dos S. C. Estatistica Basica. Editora TeleSapiens, 2020.

FELIX, Rafaela. Portugués Instrumental. Editora TeleSapiens, 2019.

REFERENCIA COMPLEMENTAR
VALENZA, Giovanna M.; COSTA, Fernanda S.; BEJA, Louise A.; DIPP, Marcelo D.; DA SILVA, Silvia
Cristina. Introducédo a EaD. Editora TeleSapiens, 2020.

OLIVEIRA, Gustavo S. Andlise e Pesquisa de Mercado. Editora TeleSapiens, 2020.

PERIODICOS

CREVELIN, Fernanda. Oficina de Textos em Portugués. Editora TeleSapiens, 2020.

DE SOUZA, Guilherme G. Gestao de Projetos. Editora TeleSapiens, 2020.

5148 Registro de Software, Marcas e Patentes 60

APRESENTACAO

Introducao a propriedade intelectual. Objetos da propriedade intelectual: obras literarias e didaticas; musicas, videos e
producdes culturais; programas de computador e aplicativos mdveis; invencdes; modos de uso; etc. Classificacdes de
propriedade intelectual. INPI — Instituto Nacional da Propriedade Industrial. Direitos autorais e protecdo de programas
e aplicativos. Registro dos programas e aplicativos. Acompanhamento processual e disputas entre softwares.
Software livre e software proprietario. Conceito de marca. Natureza e categorizagdo das marcas. Registro da marca.
Prazos legais e oposi¢Bes ao registro de marca. Finalidade e vantagens das patentes. Registro e concessdo de
patente. Acompanhamento processual e disputas de patentes. Abrangéncia da patente.

OBJETIVO GERAL

Promover a protecéo do patrimdnio intelectual, abrangendo programas de computador e aplicativos para dispositivos
moveis, marcas e patentes de invencdes em geral, instruindo-o quanto ao procedimento de registro, acompanhamento
processual e eventuais interposicdes de recursos face a disputas em caso da oposicdo de terceiros, e vice-versa.

OBJETIVO ESPECIFICO



e Compreender a propriedade intelectual como patrimdnio imaterial amparado por lei.
¢ Entender os diversos aspectos e campos de protecdo da propriedade intelectual, desde a producéo
autoral, passando por marcas, modo de uso e invengdes industriais.

CONTEUDO PROGRAMATICO

UNIDADE | - FUNDAMENTOS DA PROPRIEDADE INTELECTUAL

A PROPRIEDADE INTELECTUAL

O QUE PODE SER PROTEGIDO PELA PROPRIEDADE INTELECTUAL?

O INPI E A RPI

VIOLACAO DO DIREITO DE PROPRIEDADE NACIONAL E INTERNACIONAL

UNIDADE Il - REGISTRO DE SOFTWARE

DIREITOS AUTORAIS E PROTEGAO DE PROGRAMAS E APLICATIVOS
REGISTRO DOS PROGRAMAS E APLICATIVOS

ACOMPANHAMENTO PROCESSUAL E DISPUTAS ENTRE SOFTWARES
SOFTWARE LIVRE E SOFTWARE PROPRIETARIO

UNIDADE Ill - REGISTRO DE MARCA

CONCEITO DE MARCA

NATUREZA E CATEGORIZACAO DAS MARCAS

REGISTRO DA MARCA

PRAZOS LEGAIS E OPOSICOES AO REGISTRO DE MARCA

UNIDADE IV — REGISTRO DE PATENTE

FINALIDADE E VANTAGENS DAS PATENTES

REGISTRO E CONCESSAO DE PATENTE

ACOMPANHAMENTO PROCESSUAL E DISPUTAS DE PATENTES
ABRANGENCIA DA PATENTE

REFERENCIA BASICA

NUNES, M. A. S. N.,, MACHADO, R. P., VASCONCELOS, Y. S. Introducédo a propriedade
intelectual. Porto Alegre: SBC; S&o Cristovao: UFS, 2016.

LUDMER, Eduardo. Pratica Contratual V. 1 - Contratos de Propriedade Intelectual e
Tecnologia. Revista dos Tribunais, 2019.

SILVEIRA, Newton. Propriedade intelectual: Propriedade industrial, direito de autor,
software, cultivares, nome empresarial, titulo de estabelecimento, abuso de patentes. 1. ed.
Barueri: Editora Manole, 2018.

REFERENCIA COMPLEMENTAR

LUDMER, Eduardo. Pratica Contratual V. 1 - Contratos de Propriedade Intelectual e
Tecnologia. Revista dos Tribunais, 2019.



PERIODICOS

SILVEIRA, Newton. Propriedade intelectual: Propriedade industrial, direito de autor,
software, cultivares, nome empresarial, titulo de estabelecimento, abuso de patentes. 1. ed.
Barueri: Editora Manole, 2018.
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APRESENTACAO

Elaboracéo do Trabalho de conclusé@o de curso pautado nas Normas aprovadas pelo Colegiado do Curso, utilizando
conhecimentos tedricos, metodoldgicos e éticos sob orientacdo docente. Compreensédo dos procedimentos cientificos
a partir de um estudo de um problema de saulde; desenvolvimento de habilidades relativas as diferentes etapas do
processo de pesquisa; aplicacdo de um protocolo de pesquisa; elaboracéo e apresentacao do relatdrio de pesquisa.

OBJETIVO GERAL

Construir conhecimentos criticos reflexivos no desenvolvimento de atitudes e habilidades na elaboragédo do trabalho
de concluséo de curso.

OBJETIVO ESPECIFICO

¢ Revisar construindo as etapas que formam o TCC: artigo cientifico.
e Capacitar para o desenvolvimento do raciocinio |égico arealizacdo da pesquisa a partir do projeto de
pesquisa elaborado.

CONTEUDO PROGRAMATICO

A Pesquisa Cientifica;
Estrutura geral das diversas formas de apresentacdo da pesquisa;
Estrutura do artigo segundo as normas especificas;

A normalizacé@o das Referéncias e citagdes.

REFERENCIA BASICA

ASSOCIACAO BRASILEIRA DE NORMAS TECNICAS. NBR 6028: informacdo e documentacio —
resumo, resenha e recensao - apresentacdo. Rio de Janeiro: ABNT, 2021.

LAKATOS, EvaMaria; MARCONI, Marinade Andrade. Fundamentos de metodologia cientifica. 3. ed.
rev. eampl. S&o Paulo: Atlas, 1991.

SEVERINO, Antonio Joaquim. M etodologia do trabalho cientifico. 23. ed., rev. e atual. Sdo Paulo: Cortez,
2007.

VOLPATO, Gilson Luiz. Como escrever um artigo cientifico. Anais da Academia Pernambucana de
Ciéncia Agronmica, Recife, v. 4, p.97-115, 2007. Disponivel em:

http://www.journal s.ufrpe.br/index.php/apca/article/view/93. Acesso em 04 jul. 2018.

REFERENCIA COMPLEMENTAR



LAKATOS, EvaMaria; MARCONI, Marina de Andrade. Fundamentos de metodologia cientifica. 3. ed.
rev. eampl. Sdo Paulo: Atlas, 1991.

SEVERINO, Antonio Joaquim. M etodologia do trabalho cientifico. 23. ed., rev. e atual. Sdo Paulo: Cortez,
2007.

PERIODICOS

VOLPATO, Gilson Luiz. Como escrever um artigo cientifico. Anais da Academia Pernambucana de
Ciéncia Agrondmica, Recife, V. 4, p.97-115, 2007. Disponivel em:
http://www.journal s.ufrpe.br/index.php/apca/article/view/93. Acesso em 04 jul. 2018.

Avaliagéo sera processual, onde o aluno obtera aprovacdo, através de exercicios propostos e, atividades
programadas, para posterior. O aproveitamento das atividades realizadas devera ser igual ou superior a 7,0
(sete) pontos, ou seja, 70% de aproveitamento.

SUA PROFISSAO NO MERCADO DE TRABALHO

O curso de Pos-Graduacdo em Andlise e Projetos de Software € destinado a profissionais que buscam
auxiliar empresas e multinacionais a gerenciar melhor sua relacdo com clientes e investidores por meio de
criacdo de aplicativos por meio de projetos de software.

0800 591 4093 https://www.posgraduacaofat.com.br 18/10/2025 09:59:17



