UniFat

CENTRO UNIVERSITARIO

DESIGN EDUCACIONAL
INFORMACOES GERAIS

APRESENTACAO

O Design Educacional tem como objetivo oferecer os conhecimentos elementares sobre como ministrar
aulas inclusivas, escolhendo os melhores recursos e metodologias adequadas, permitindo, portanto, a
efetivacdo da educacdo em direitos humanos.

Uma poés-graduacdo em Design Educacional tem como objetivo capacitar profissionais para atuarem de
forma estratégica na &area da educacdo, aplicando principios de design para o desenvolvimento e
aprimoramento de processos de ensino e aprendizagem.

A po6s-graduacao em Design Educacional proporciona aos profissionais conhecimentos sélidos em design
instrucional, ou seja, na criagdo e implementacdo de materiais e estratégias de ensino que promovam uma
aprendizagem eficaz e significativa.

Os profissionais formados nessa area aprendem a integrar tecnologias educacionais de forma inteligente e
eficiente nos processos de ensino, utilizando recursos como plataformas de ensino online, ambientes
virtuais de aprendizagem, recursos multimidia, entre outros.

OBJETIVO

Capacitar os profissionais para aplicarem principios de design na criacdo e desenvolvimento de materiais
instrucionais eficazes e adequados aos objetivos de aprendizagem.

METODOLOGIA

Concebe o curso de Especializacdo Design Educacional, numa perspectiva de Educacdo a Distancia —
EAD, visando contribuir para a qualificacéo de profissionais de educacdo que atuam ou pretendem atuar na
area de Especializagdo em Educacao e Direitos Humanos.

- . Carga
Cadigo Disciplina o
9 P Horaria
5258 Cultura digital para o mundo do trabalho 60
APRESENTACAO

Conceito de hardware e software. Definicdo de sistemas operacionais. Histéria do computador. No¢6es de
redes de computadores e da Internet. Evolugdo dos computadores e dos dispositivos moveis. No¢des do
Windows e suas configuracdes bésicas. Processadores de texto e o MS-Word. Planilhas eletrnicas e o
MS-Excel. Geradores de apresentacfes e o MS-PowerPoint. Computacdo em nuvem com o MS-OneDrive.
MS-Teams. MS-Planner. MS-Outlook. MS-ToDo. MS-MovieMaker.



OBJETIVO GERAL

Este componente curricular tem por objetivo introduzir o profissional a cultura digital para o mundo do
trabalho, fornecendo-lhe conhecimentos basicos sobre as principais ferramentas de produtividade para o
trabalho colaborativo em corpora¢8es que utilizam ambientes baseados nas tecnologias da Microsoft.

OBJETIVO ESPECIFICO

e Entender aevolucgdo digital da sociedade, desde 0 dbaco até ainternet das coisas, passando pela histéria do
computador.

e Compreender o conceito e aevolucdo dos sistemas operacionais, entendendo a histéria do primeiro sistema
operacional para microcomputadores, 0 MS-DOS, passando pelos sistemas de interface gréfica, ambientes
operacionais de rede, até o Android e 0s sistemas operacionais para dispositivos moveis.

o |dentificar os elementos de um sistema operacional, compreendendo sua arquitetura basica e os componentes do
hardware, aplicando as a¢fes para configuragéo basica do sistema operacional Windows para sincronizacdo de dados
com dispositivos méveis.

CONTEUDO PROGRAMATICO

UNIDADE | — HISTORIA E EVOLUCAO DAS FERRAMENTAS DIGITAIS
UNIDADE Il — INICIACAO AS FERRAMENTAS OFFICE
UNIDADE Il - TRABALHO COLABORATIVO DIGITAL

UNIDADE IV — GERENCIANDO PROJETOS E ORGANIZANDO O TRABALHO

REFERENCIA BASICA

BARROS, Maria Silvia M. de. Excel 2019. Sdo Paulo: Editora Senac, 2020.

PIMENTEL, Leonardo. Word 2019. Sao Paulo: Editora Senac, 2019.

REFERENCIA COMPLEMENTAR

SABINO, Roberto. PowerPoint 2019. Sao Paulo: Editora Senac, 2020.

WITHEE, Rosemarie. Microsoft Teams para leigos: 0s primeiros passos para 0 sucesso. Alta Books,
2021.

PERIODICOS

MARTELLI, Richard; BARROS, Maria Silvia M. de. Excel 2016 Avancado. S&o Paulo: Editora Senac,
2019.

4839 Introducéo a Ead 60

APRESENTACAO



Fundamentos tetricos e metodolégicos da Educacdo a distAncia. Ambientes virtuais de aprendizagem.
Histérico da Educacdo a Distancia. Avaliacgdo em ambientes virtuais de aprendizagem apoiados pela
Internet.

OBJETIVO GERAL

Aprender a lidar com as tecnologias e, sobretudo, com o processo de autoaprendizagem, que envolve
disciplina e perseveranca.

OBJETIVO ESPECIFICO

Analisar e entender EAD e TIC (Tecnologia de Informacdo e Comunicacdo), Ambiente virtual de ensino e
Aprendizagem, Ferramentas para navegacao na internet.

CONTEUDO PROGRAMATICO

UNIDADE | — AMBIENTACAO NA APRENDIZAGEM VIRTUAL
PRINCIPAIS CONCEITOS DA EDUCACAO A DISTANCIA
GERENCIAMENTO DOS ESTUDOS NA MODALIDADE EAD
AMBIENTE VIRTUAL DE APRENDIZAGEM

RECURSOS VARIADOS QUE AUXILIAM NOS ESTUDOS

UNIDADE Il - APRIMORANDO A LEITURA PARA A AUTOAPRENDIZAGEM
A LEITURA E SEUS ESTAGIOS

OS ESTAGIOS DA LEITURA NOS ESTUDOS

ANALISE DE TEXTOS

ELABORACAO DE SINTESES

UNIDADE Il - APRIMORANDO O RACIOCINIO PARA A AUTOAPRENDIZAGEM
O RACIOCINIO DEDUTIVO

O RACIOCINIO INDUTIVO

O RACIOCINIO ABDUTIVO

A ASSOCIACAO LOGICA

UNIDADE IV — FERRAMENTAS DE PRODUTIVIDADE PARA A EAD
INTERNET E MANIPULACAO DE ARQUIVOS
COMO TRABALHAR COM PROCESSADOR DE TEXTO?

COMO FAZER APRESENTAGAO DE SLIDES?
COMO TRABALHAR COM PLANILHAS DE CALCULO?

REFERENCIA BASICA

VALENZA, Giovanna M.; COSTA, Fernanda S.; BEJA, Louise A.; DIPP, Marcelo D.; DA SILVA, Silvia C.
Introducéo a EaD. Editora TeleSapiens, 2020.

SANTOS, Tatiana de Medeiros. Educacdo a Distancia e as Novas Modalidades de Ensino. Editora
TeleSapiens, 2020.

MACHADO, Gariella E. Educacédo e Tecnologias. Editora TeleSapiens, 2020.

REFERENCIA COMPLEMENTAR

DUARTE, Iria H. Q. Fundamentos da Educacdao. Editora TeleSapiens, 2020.

DA SILVA, Jessica L. D.; DIPP, Marcelo D. Sistemas e Multimidia. Editora TeleSapiens, 2020.



PERIODICOS

DA SILVA, Andréa C. P.; KUCKEL, Tatiane. Producéo de Contetdos para EaD. Editora TeleSapiens,
2020.

THOMAZ, André de Faria; BARBOSA, Thalyta M. N. Pensamento Cientifico. Editora TeleSapiens, 2020.

4891 Metodologias Ativas 60

APRESENTACAO

O que séo Metodologias Ativas. A Educacéo 4.0 e 0 Mundo VUCA. Aprendizagem Baseada em Problemas — PBL.
Aprendi zaggcm b a em projetos — ABP. Ensino Adaptativo. Aprendizagem Baseada em Games e Gamificagdo. A
Escolado Século XXI. A Salade Aulalnvertida. Design Thinking.

OBJETIVO GERAL

Esse contetdo tem por finalidade atualizar o educador no que concerne as melhores préticas metodologicas que
ropiciem ao aluno assumir o seu paoel _de protagonista do processo de aprendizagem, abordando técnicas e
erramentas recomendadas para atingir tal objetivo.

OBJETIVO ESPECIFICO

e Compreender o conceito e a aplicabilidade das metodol ogias ativas
e Compreender os fundamentos metodol 6gicos da aprendizagem
¢ Entender afundamentacéo metodol 6gica da gamificacdo da aprendizagem

CONTEUDO PROGRAMATICO

UNIDADE | — METODOLOGIAS ATIVAS E A EDUCACAO 4.0

O QUE SAO METODOLOGIAS ATIVAS

A EDUCACAO 4.0 E O MUNDO VUCA

APLICACAO DAS METODOLOGIAS ATIVAS NA SALA DE AULA

AVALIAGCAO NOS PROCESSOS QUE UTILIZAM AS METODOLOGIAS ATIVAS

UNIDADE Il - APRENDIZAGEM BASEADA EM PROBLEMAS E PROJETOS
APRENDIZAGEM BASEADA EM PROBLEMAS — PBL

PROBLEM BASED LEARNING (PBL): FUNDAMENTOS DA METODOLOGIA

APRENDIZAGEM BASEADA EM PROJETOS — ABP

APRENDIZAGEM BASEADA EM PROJETOS (ABP): PRINCIPAIS FUNDAMENTOS DE PROJETOS
PEDAGOGICOS

UNIDADE Ill — ENSINO ADAPTATIVO E GAMIFICACAO DA APRENDIZAGEM
ENSINO ADAPTATIVO: CENARIOS E AMBIENTES VIRTUAIS DE APRENDIZAGEM
ENSINO ADAPTATIVO: EXPERIENCIAS DE APLICACAO

APRENDIZAGEM BASEADA EM GAMES E GAMIFICACAO

APLICANDO GAMES E GAMIFICACAO A APRENDIZAGEM

UNIDADE IV — SALA DE AULA INVERTIDA E O DESIGN THINKING
A ESCOLA DO SECULO XXI



A SALA DE AULA INVERTIDA
ORIGEM E EVOLUGAO DO DESIGN THINKING
FERRAMENTAS PARA APLICACAO DO DESIGN THINKING

REFERENCIA BASICA

ALMEIDA, S. MEDEIROS, L. MATTAR, J. Orgf. Educacdo e Tecnologias, refletindo e transformado o
cotidiano. 1 ed. S&o Paulo: Artesanato Educacional. 2017.

g(ﬁ'gES, A. W. Educar na Era Digital: Design, ensino e aprendizagem. 1 ed. S&o Paulo: Artesanato Educacional.

REFERENCIA COMPLEMENTAR

BENDER, William N. Aprendizagem baseada em projetos. educagdo diferenciada para o seculo XXI. Trad.
Fernando S. Rodrigues. RS. Pensa Editora Ltda., 2014.

BIE_ Buck Ingtitute for Education (BIE). Aprendizagem Baseada em Projetos. Guia para professores de ensino
fundamental e médio. 22 Edigdo. Porto Alegre: Penso Editora, 2008.

PERIODICOS

EESGZI\SQN J. SAMS, A. Sala de Aula Invertida, Uma Metodologia Ativa de Aprendizagem. 1 ed. Rio de Janeiro:

4888 Curriculos e Projetos Pedagédgicos 60

APRESENTACAO

Fundamentos tedricos de curriculo. Plangjamento de curriculo. Programas escolares. Estudo de temas segundo critérios
filosoficos, politicos, econdmicos e sociais. Determinacéo da direcdo que o processo deve assumir na Escola e na
Sociedade de fundamentos e perspectivas de elaboragéo, execucdo e avaliacdo do curriculo. Analise de situagtes
curriculares para compreensdo e intervengdo no processo educacional. Elaboracgo de planos escolares.

OBJETIVO GERAL

Ao término de seus estudos sobre este contetido, vocé podera desenvolver projetos pedagogicos, programas e curriculos
educacionais, uma importante atividade no planejamento e estruturacéo pedagogica de instituicoes de ensino em todos
os niveis e modalidades educacionais.

OBJETIVO ESPECIFICO

o Definir os conceitos e evolugao historica sobre curriculo
e Compreender sobre a fundamentac&o tedrica do curriculo
e Desenvolver asformas de definir cargas horarias curriculares

CONTEUDO PROGRAMATICO

UNIDADE | — CURRICULO, BNCC, EDUCACAO PROFISSIONAL E SUPERIOR
CONCEITOS DE CURRICULO E A HISTORIA DAS DISCIPLINAS ESCOLARES
TRAJETORIA HISTORICA DO CURRICULO

BASE NACIONAL COMUM CURRICULAR (BNCC)

ENSINO PROFISSIONALIZANTE E EDUCACAO SUPERIOR



UNIDADE Il — CURRICULO: TIPOS E CONCEPCOES

O CURRICULO

DIFERENTES TIPOS DE CURRICULO: DIALOGOS E CONFLITOS
CURRICULO E AS POLITICAS PUBLICAS

O CURRICULO COMO PRODUGAO SOCIAL E O CURRICULO OCULTO

UNIDADE Il - CURRICULO POR COMPETENCIAS E ITINERARIOS

SELEGCAO E ORGANIZACAO DOS CONTEUDOS CURRICULARES NA ESCOLA
O CURRICULO NUMA ABORDAGEM POR COMPETENCIAS

ITINERARIOS FORMATIVOS E FLEXIBILIDADE CURRICULAR

METRICAS E CARGAS HORARIAS CURRICULARES

UNIDADE IV — PROJETOS PEDAGOGICOS

CONCEITOS E DEFINICOES DE PROJETOS PEDAGOGICOS
ESTRUTURACAO DE UM PROJETO PEDAGOGICO CURRICULAR
DOCUMENTOS ACESSORIOS DO PROJETO PEDAGOGICO CURRICULAR
TENDENCIAS CURRICULARES NO BRASIL

REFERENCIA BASICA

BALL, S. Diretrizes politicas globais e relagdes publicas locais em educacdo. Curriculo sem Fronteiras, v.1, n.2, p.
99-116, jul/dez 2001.

BOUTINET, J. P. Antropologia do Projecto. Lisboa, Instituto Piaget. 1990

REFERENCIA COMPLEMENTAR

BRASIL, LDB. Lei 9394/96 - Lei de Diretrizes e Bases da Educacéo Nacional. Disponivel em < www.planalto.gov.br
>,

CARR, W. & KEMMIS, S. Teoria Critica dela Ensefianza. Barcelona: Ediciones Martinez Roca.

PERIODICOS

DALLAN, E. M. C. Competéncias e Habilidades (ferramentas): Como plangjar por competéncias. Nova Escola: A
Revista do Professor. S0 Paulo. Setembro de 2000.

5402 Design Educacional 60

APRESENTACAO

Tecnologias educacionais. Ferramentas de autoria. Modelo ADDIE. Matrizes instrucionais. Recursos didaticos e
objetos de aprendizagem. Roteiros e storyboards. Métricas editoriais. Gerenciamento de projetos pedagoégicos.
Plataformas EAD. Protocolos de comunicacdo digital: LTI, QTI, Scorm. Recursos humanos na esteira editorial.
Orcamento de producao pedagogica. Trilhas adaptativas. Metodologias ativas para EAD.

OBJETIVO GERAL

O objetivo desta disciplina € propiciar a geracdo de conhecimentos e habilidades acerca do design educacional,
capacitando o aluno a compreender o processo de criagdo, desenvolvimento e implantacdo de contetdos didaticos



pedagdgicos, aplicando tecnologias digitais e métodos ativos pertinentes.

OBJETIVO ESPECIFICO

Discernir sobre a diferenca entre design educacional ou instrucional, abstraindo o conceito e
entendendo os fundamentos desta area de conhecimento no campo da educacéo.

Aplicar o modelo ADDIE no projeto de design educacional voltado a aprendizagem.

Engendrar matrizes instrucionais para aplicacéo em projetos de design educacional.

Entender o papel do designer educacional no mercado editoria e nas institui¢es de ensino que
produzem projetos pedagdgicos, quer para educacdo a distancia, quer para outras modalidades de
ensino.

CONTEUDO PROGRAMATICO

UNIDADE | - FUNDAMENTOS DO DESIGN EDUCACIONAL

DESIGN EDUCACIONAL OU INSTRUCIONAL? ENTENDENDO OS FUNDAMENTOS
O MODELO ADDIE E O DESIGN EDUCACIONAL VOLTADO A APRENDIZAGEM
A MATRIZ INSTRUCIONAL E O PROJETO DE DESIGN EDUCACIONAL

O PAPEL DO DESIGNER EDUCACIONAL

UNIDADE Il — DESIGN DE TRILHAS E INTERFACES EDUCACIONAIS
ELABORACAO DE ROTEIROS E STORYBOARDS

DESIGN DE MULTIMIDIA

TRILHAS DE APRENDIZAGEM EM AMBIENTES VIRTUAIS

DESIGN DE AVALIACOES E FEEDBACKS

UNIDADE Ill - DESIGN DE RECURSOS AUDIOVISUAIS E INTERATIVOS
DESIGN DE PROJETOS AUDIOVISUAIS PARA EDUCACAO

DESIGN THINKING INSTRUCIONAL

DESIGN IMERSIVO: REALIDADE VIRTUAL, AUMENTADA E MISTA

DESIGN DE STORYTELLING

UNIDADE IV — FERRAMENTAS DE AUTORIA

FERRAMENTAS DE AUTORIA PARA PRODUGCAO AUDIOVISUAL
FERRAMENTAS DE AUTORIA DE TRILHAS INTERATIVAS

FERRAMENTAS DE AUTORIA PARA GERACAO DE STORYTELLING

FERRAMENTAS DE AUTORIA DE OBJETOS INTERATIVOS GAMIFICADOS

REFERENCIA BASICA

BORTOLOTI, Karen Fernanda da Silva. Design educacional. Recife: Telesapiens, 2022

BORTOLOTI, Karen Fernanda da Silva. Criatividade. Recife: Telesapiens, 2023



VALENZA, Giovanna Mazzarro; BARBOSA, Thalyta Mabel N. Barbosa. Introducdo a EAD. Recife: Telesapiens, 2022

REFERENCIA COMPLEMENTAR

PINTO, Gisele Azevedo. Storytelling. Recife: Telesapiens, 2023.
BORTOLOTI, Karen Fernanda da Silva. Producéo multimidia. Recife: Telesapiens, 2023.

MACHADO, Gabriella Eldereti. Educacédo e Tecnologias. Telesapiens, 2021.

PERIODICOS

MONTEIRO, Fernanda Maria Martins. Projetos de educacédo - Ensino fundamental anos iniciais. Recife: Telesapiens,
2023

SAVIOLI, Marly. Curriculos, Programas e Projetos Pedagdgicos. Recife: TeleSapiens, 2020.

4877 Educacdo e Tecnologias 60

APRESENTACAO

Astecnologias de informag&o e comunicagéo e a educacdo. A influéncia da TV nos processos escolares. As relagtes
presene;tdeﬁ na comunicacdo e educacdo na sociedade contemporanea. Os aplicativos no ensino. A metodologia ativa. A
neuroeducacao.

OBJETIVO GERAL

Este componente curricular visa atualizar o estudante ou profissional da area educacional €/ou tecnol 6gica acerca das
ferramentas e processos inovadores aplicaveis ao processo de ensino-aprendizagem.

OBJETIVO ESPECIFICO

e Indicar tecnoligas e ferramentas que auxiliem no processo de ensino-aprendizagem
e Estimular o processo de aprendizagem da crianga com o0 uso das tecnologias
e Promover aulas mais criativas, motivadoras e dinamicas

CONTEUDO PROGRAMATICO

UNIDADE | — A INFLUENCIA DA TIC NA EDUCACAO

AS TECNOLOGIAS DE INFORMACAO E COMUNICACAO E A EDUCACAO
AS TECNOLOGIAS E A MEDIACAO ESCOLAR

A HIPERMIDIA, A EDUCACAO E A PSICOLOGIA DA APRENDIZAGEM

A INFLUENCIA DA TV NOS PROCESSOS ESCOLARES

UNIDADE Il — A SOCIEDADE DA INFORMACAO E A EDUCAGAO

AS TECNOLOGIAS DE INFORMAGAO E COMUNICACAO E A SOCIEDADE

AS TECNOLOGIAS LIVRES

AS RELACOES PRESENTES NA COMUNICAGAO E EDUCAGAO NA SOCIEDADE CONTEMPORANEA
AS NOVAS TECNOLOGIAS DE INFORMACAO E COMUNICACAO E OS IMPACTOS NA ATUALIDADE

UNIDADE Il - GAMIFICACAO NA APRENDIZAGEM
GAMIFICACAO NA EDUCACAO
A APRENDIZAGEM PELA GAMIFICACAO



OS APLICATIVOS NO ENSINO
AS METODOLOGIAS DE DESIGN DE JOGOS EDUCACIONAIS

UNIDADE IV — METODOLOGIAS ATIVAS E NEUROEDUCACAO
A METODOLOGIA ATIVA

O ENSINO HIBRIDO E SALA INVERTIDA

ENSINO POR PROJETOS E ESTUDO DE CASO

A NEUROEDUCACAO

REFERENCIA BASICA

BUSARELLO, R.l. Gamification: principios e estratégias. So Paulo: Pimenta Cultural, 2016.
FAZENDA, I. C. A. Interdisciplinaridade: Revist a Interdisciplinaridade. S&o Paulo: PUCSP, 2015.

REFERENCIA COMPLEMENTAR

NECKEL, lIzabel A.; DA SILVA, Andréa C. P.; LUPION, Marina R. KUCKEL, Tatiane. Metodologias Ativas.
Editora TeleSapiens, 2020.

PERIODICOS

THOMPSON, J. B. Ideologia e cultura moder na: teoria social criticana era dos meios de comunicagéo de massa. 9.
ed. Petropolis: Vozes, 2011.

4847 Pensamento Cientifico 60

APRESENTACAO

A ciéncia e os tipos de conhecimento. A ciéncia e os seus métodos. A importancia da pesquisa cientifica. Desafios da
ciéncia e a ética na producao cientifica. A leitura do texto tedrico. Resumo. Fichamento. Resenha. Como planejar a
pesquisa cientifica. Como elaborar o projeto de pesquisa. Quais s&do o0s tipos e as técnicas de pesquisa. Como
elaborar um relatério de pesquisa. Tipos de trabalhos cientificos. Apresenta¢éo de trabalhos académicos. Normas das
ABNT para Citacdo. Normas da ABNT para Referéncias.

OBJETIVO GERAL

Capacitar o estudante, pesquisador e profissional a ler, interpretar e elaborar trabalhos cientificos, compreendendo a
filosofia e os principios da ciéncia, habilitando-se ainda a desenvolver projetos de pesquisa.

OBJETIVO ESPECIFICO

e Compreender aimportancia do Método para a construcéo do Conhecimento.
e Compreender a evolucdo da Ciéncia.
e Distinguir os tipos de conhecimentos (Cientifico, religioso, filosofico e pratico).

CONTEUDO PROGRAMATICO



UNIDADE | — INICIACAO CIENTIFICA

A CIENCIA E OS TIPOS DE CONHECIMENTO

A CIENCIA E OS SEUS METODOS

A IMPORTANCIA DA PESQUISA CIENTIFICA

DESAFIOS DA CIENCIA E A ETICA NA PRODUCAO CIENTIFICA

UNIDADE Il - TECNICAS DE LEITURA, RESUMO E FICHAMENTO
A LEITURA DO TEXTO TEORICO

RESUMO

FICHAMENTO

RESENHA

UNIDADE IlIl - PROJETOS DE PESQUISA

COMO PLANEJAR A PESQUISA CIENTIFICA?

COMO ELABORAR O PROJETO DE PESQUISA?

QUAIS SAO OS TIPOS E AS TECNICAS DE PESQUISA?
COMO ELABORAR UM RELATORIO DE PESQUISA?

UNIDADE IV — TRABALHOS CIENTIFICOS E AS NORMAS DA ABNT
TIPOS DE TRABALHOS CIENTIFICOS
APRESENTACAO DE TRABALHOS ACADEMICOS

NORMAS DAS ABNT PARA CITACAO
NORMAS DA ABNT PARA REFERENCIAS

REFERENCIA BASICA
THOMAZ, André de Faria; BARBOSA, Thalyta M. N. Pensamento Cientifico. Editora TeleSapiens, 2020.

VALENTIM NETO, Adauto J.; MACIEL, Dayanna dos S. C. Estatistica Bésica. Editora TeleSapiens, 2020.

FELIX, Rafaela. Portugués Instrumental. Editora TeleSapiens, 2019.

REFERENCIA COMPLEMENTAR

VALENZA, Giovanna M.; COSTA, Fernanda S.; BEJA, Louise A.; DIPP, Marcelo D.; DA SILVA, Silvia
Cristina. Introducéo a EaD. Editora TeleSapiens, 2020.

OLIVEIRA, Gustavo S. Anélise e Pesquisa de Mercado. Editora TeleSapiens, 2020.

PERIODICOS

CREVELIN, Fernanda. Oficina de Textos em Portugués. Editora TeleSapiens, 2020.

DE SOUZA, Guilherme G. Gestao de Projetos. Editora TeleSapiens, 2020.

4890 Producéo de Contelidos para Ead 60

APRESENTACAO

Historia da educagdo a disténcia. Conceitos de EaD. Tecnologias para EaD. Politicas publicas de EaD no Brasil.
Infraestrutura para produgdo de contelido EaD. Fluxos de producdo editorial. Custo x beneficio da produgéo interna e
externa. Design educacional. Autoria de livros didéticos para EaD. Revisdo de plagio. Revisdo de lingua portuguesa.



Re(\j/igﬁo de normas ABNT. Bancos de questfes. Atividades para EaD. Roteirizacdo de games educacionais, videos e
podcasts.

OBJETIVO GERAL

O objetivo desta disciplina € gerar as habilidades e conhecimentos necessarios no profissional de educagéo para lidar
com as técnicas e ferramentas de producéo de contetdos para EaD.

OBJETIVO ESPECIFICO

e Compreender o contexto histérico da educacéo a distancia
e Conhecer as tecnologias que o norteiam a educacdo a distancia.
e Conhecer ainfraestrutura tecnol égica necesséria para a producdo de contetido para EaD.

CONTEUDO PROGRAMATICO

UNIDADE | - FUNDAMENTOS DA EAD, PLATAFORMAS E LEGISLACAO
HISTORIA DA EAD

CONCEITOS E DEFINIGOES SOBRE EAD

PLATAFORMAS E TECNOLOGIAS PARA EAD

LEGISLACAO E POLITICAS PUBLICAS PARA EAD

UNIDADE Il — A PRODUGAO EAD POR DENTRO

INFRAESTRUTURA E RECURSOS HUMANOS PARA PRODUGAO EAD
O DESIGNER EDUCACIONAL NA PRODUCAO EAD

A ESTEIRA DE PRODUCAO DE CONTEUDOS EAD

PRODUGCAO INTERNA VERSUS EXTERNA DE CONTEUDO PARA EAD

UNIDADE Il — DESIGN INTRUCIONAL E A PRODUCAO EDITORIAL
O DESIGN INSTRUCIONAL NA PRODUCAO EAD

PRODUCAO E REVISAO AUTORAL

DETECCAO DE PLAGIOS

REVISAO DE LINGUA E ABNT

UNIDADE IV — OBJETOS DE APRENDIZAGEM PARA EAD
BANCOS DE QUESTOES PARA EAD

ATIVIDADES PARA EAD

GAMES E OBJETOS INTERATIVOS DE APRENDIZAGEM PARA EAD
VIDEOS E PODCASTS PARA EAD

REFERENCIA BASICA

BARROS, D. L. Tecnologias para a Autoaprendizagem. Uninter. 2019.
BLANCO, E., & SILVA, B. Comunicac¢ao Educativa — Natureza e formas. Braga: Universidade do Minho. 1991.

REFERENCIA COMPLEMENTAR

COORDENACAO GERAL DO ENADE. Guia de Elaboragio e Revisio de Itens - Banco Nacional de ltens -
ENADE 2011. Brasilia: Ministério da Educacgéo, 2011.

CORGA, D. Orientacao para elabor acéo de provas de acordo com o Enade. 2009.



PERIODICOS

WILEY, D. A. The Instructional Use of Learning Objects. Association for Educational Communications &
Technology. 2002.

Avaliacdo sera processual, onde o aluno obterd aprovacao, através de exercicios propostos e, atividades
programadas, para posterior. O aproveitamento das atividades realizadas devera ser igual ou superior a 7,0
(sete) pontos, ou seja, 70% de aproveitamento.

SUA PROFISSAO NO MERCADO DE TRABALHO

Docentes de quaisquer areas e profissionais das redes publica e privada de ensino que atuem ou
pretendam atuar na area de Design Educacional de uma instituicdo escolar.
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