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ADOBE ILLUSTRATOR
INFORMACOES GERAIS

APRESENTACAO

O Adobe Illustrator € um software de design grafico amplamente utilizado por profissionais e entusiastas
para a criacdo de ilustracOes vetoriais. Com uma interface intuitiva e uma vasta gama de ferramentas, o
[llustrator permite a criagdo de gréficos escalaveis, que podem ser utilizados em diversos formatos e
tamanhos sem perda de qualidade. E uma ferramenta essencial para designers gréficos, ilustradores, criadores
de conteldo e profissionais de marketing, entre outros, que buscam produzir trabalhos visuais de alta
qualidade.

OBJETIVO

Fornecer aos usuarios um ambiente robusto e versatil para a criagdo de ilustragOes, logotipos, tipografias,
infogréficos e outros elementos visuais. O software busca facilitar 0 processo criativo, permitindo que os
usuarios transformem suas ideias em producdes graficas de forma eficiente e profissional. Além disso, o
[llustrator integra-se com outras ferramentas da Adobe, promovendo um fluxo de trabalho coeso e produtivo.

METODOLOGIA

Concebe o curso ADOBE ILLUSTRATOR, numa perspectiva de Educacéo a Distancia — EAD, visando
contribuir para a qualificacdo de profissionais de educacéo que atuam ou pretendem atuar na area.
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5188 llustracéo e Criacdo de Imagens Vetoriais - Adobe lllustrator 60
APRESENTACAO

Conceito de imagens vetoriais e de bitmaps. Histéria e versées do Adobe lllustrator. Recursos do Adobe
lllustrator. Configuracdo do projeto. Espaco de Trabalho. Caixa de Ferramentas. Manipulando os Painéis.
Ajuste da ordem dos painéis. Restauracdo da configuracado inicial. Salvamento e abertura de um projeto.
Figuras geométricas. Ferramenta Retangulo. Ferramenta Elipse. Ferramenta Poligono. Ferramenta Estrela.
Barra de Controle. Painel Transformar. Ferramenta Sele¢do. Movimentag&o, rotacdo e redimensionamento
de objetos. Preenchimento e contorno de objetos. Ferramenta Zoom. Ferramenta M&o. Agrupamento e
desagrupamento de objetos. Guias precisas e guias inteligentes. Ferramenta Sele¢éo direta. Deslocamento
da posicdo dos objetos. Painel Pathfinder para Combinacdo de formas. Importacdo de arquivos.
Configuracdes do projeto. Painel Simbolos. Alinhamento e Distribuigdo. Ferramentas Borracha, Tesoura e
Faca. Camadas ou Layers. Ferramenta Tipo. Frases Independentes. Caixas de texto. Painel Caracter.
Painel Paragrafo. Alteragdo da cor de texto. Textos inseridos em formas e em contornos. Transformacao de
letras minasculas em mailsculas. Divisdo de textos em colunas. Criando envelopes. Inser¢cdo de objetos
em textos. Ferramenta Pincel. Painel Pincéis. Ferramenta Pincel irregular. Criacao de Pincel. Trace de
Imagem para vetorizagcdo automética. Varinha méagica. Ferramenta Malha. Ferramenta Lago. Selecdo de



pontos de forma livre. Remocao de pontos da Ferramenta Malha. Ferramenta Balde de tinta em tempo real.
Modos de desenho. Ferramenta Caneta. Ponto ancora. Conversdo e propriedades de pontos de
ancoragem. Vetorizacdo. Organizacdo em camadas. Ferramenta Caneta para vetorizagdo. Ajustes de
contorno e preenchimento. Mesa digitalizadora. Efeito 3D. Transformacdo de objeto 2D em 3D. Efeitos
Extrusdo, Bisel, Revolucdo e Giro. Perspectiva linear. Ferramenta Grade de perspectiva. Insercdo de
formas e objetos na perspectiva. Remocdo da grade de perspectiva. Ferramenta Grafico de colunas.
Alterando do tamanho, do tipo e dos dados de um grafico. Mascaras. Painel Transparéncia. Painel Mascara
de opacidade (Canal Alfa). Ferramenta Mesclagem. Expansdo de objetos. Efeitos do lllustrator e do
Photoshop. Painel Aparéncia. Propriedades. Ordem das propriedades. Painel Estilos de gréfico. Galeria de
texturas. Edicdo de formas. Ferramentas Largura, Deformar, Redemoinho, Esvaziar, Inflar, Guirlanda,
Guirlanda, Vincar, Refletir, Alterar Forma, Construtor de formas. Transformacdo de textos em curvas.
Fechamento de arquivo. Exportacéo de projetos para JPG/IJPGE, Flash e Photoshop.

OBJETIVO GERAL

Ao término deste programa vocé sera capaz de ilustrar impressos e outros tipos de trabalhos graficos
digitais por meio do Adobe lllustrator, sendo capaz de produzir imagens vetoriais desenhando a mao livre,
integrando o trabalho de ilustrac@o a outras ferramentas como o Photoshop e o Flash.

OBJETIVO ESPECIFICO

e Entender a estrutura do Illustrator, utilizando suas ferramentas basicas para criacéo de figuras
geométricas.

e Trabalhar com camadas e ferramentas de corte no Illustrator.

e Manusear aferramenta caneta e manipular 0s pontos ancoras.

e Manipular as ferramentas de mesclagem e expansdo de objetos, aplicando efeitos visuais no Illustrator
e no Photoshop.

CONTEUDO PROGRAMATICO

UNIDADE |

APRESENTAGCAO E FERRAMENTAS BASICAS DO ILLUSTRATOR
FERRAMENTAS DE EDICAO E GUIAS DE REGUA NO ILLUSTRATOR
SOBREPONDO E COMBINANDO OBJETOSNO ILLUSTRATOR
TRABALHANDO COM ARQUIVOS, PAINEIS E TEXTOS

UNIDADE II
CAMADASE FERRAMENTAS DE CORTE DO ILLUSTRATOR
MANIPULANDO TEXTOSNO ILLUSTRATOR

LIDANDO COM CORESNO ILLUSTRATOR

DESENHO A MAO LIVRE E VETORIZACAO DE IMAGENS

UNIDADE 111

MANIPULAGCAO DE PONTOS ANCORAS E A FERRAMENTA CANETA
PERSPECTIVA E TRANSFORMAGAO DE OBJETOS 2D EM 3D
CONSTRUINDO GRAFICOSNO ILLUSTRATOR

APLICANDO MASCARA E TRANSPARENCIA EM OBJETOS ILLUSTRATOR

UNIDADE IV

MESCLAGEM E EXPANSAO DE OBJETOSNO ILLUSTRATOR
APARENCIA, PROPRIEDADES E ESTILOS NO ILLUSTRATOR
EDIGAO DE FORMASNO ILLUSTRATOR

CONVERSAO PARA CURVASE FECHAMENTO DO ARQUIVO



REFERENCIA BASICA

SIDOU, Jeane. llustracdo e criacdo de imagens vetoriais — Adobe lllustrator. Recife: Telesapiens,
2023.

REFERENCIA COMPLEMENTAR

SIDOU, Jeane. llustracdo e criacdo de imagens vetoriais — Adobe lllustrator. Recife: Telesapiens,
2023.

PERIODICOS

SIDOU, Jeane. llustracéo e criacdo de imagens vetoriais — Adobe lllustrator. Recife: Telesapiens,
2023.
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APRESENTACAO

Conceito de imagens vetoriais e de bitmaps. Historia e versdes do Adobe Photoshop. Recursos do Adobe
Photoshop. Criacdo de uma nova imagem. Trabalho com textos. Operacdes béasicas com objetos.
Deformagédo de objetos. Movimentacdo de objetos. Duplicacdo de objetos. Agrupamento de objetos.
Trabalho com layers. Ferramentas de preenchimento. Ferramenta pincel. Contornos de objetos. Modo de
mesclagem. Paleta e gradiente de cores. Apagamento de plano de fundo. Opc¢des de amostragem.
Tolerancia. Protecdo de cores em cima de objetos. Obras de arte com o mixer brush. Ferramentas de
mascara. Varinha magica. Carimbo de padrdo. Conta-gotas. Medi¢do e ajuste com ferramenta de régua.
Substituicdo de cores. Recorte de imagens. Estilos de layers. Sombras. Brilhos. Chanfro e entalhe.

OBJETIVO GERAL

Capacitar o aprendente a utilizar o editor de imagens Adobe Photoshop para ilustrar, retocar e criar pegas
graficas para o mercado publicitario e outras atividades correlatas.

OBJETIVO ESPECIFICO

Discernir sobre 0 conceito de imagens vetoriais e de bitmaps.

Conhecer ahistoria e a evolucéo das versdes do Adobe Photoshop.
Compreender os recursos gerais do Adobe Photoshop.

Criar umaimagem no Adobe Photoshop, trabalhando com textos e objetos.

CONTEUDO PROGRAMATICO

UNIDADE | — INTRODUCAO AO ADOBE PHOTOSHOP
IMAGENS VETORIAIS E BITMAPS

HISTORIA E EVOLUCAO DO ADOBE PHOTOSHOP
INICIANDO O ADOBE PHOTOSHOP

CRIANDO UMA IMAGEM



UNIDADE Il - MANIPULACAO BASICA DE IMAGENS EM PHOTOSHOP
MODELANDO E MANIPULANDO OBJETOS

OBRAS DE ARTE

RETOCANDO IMAGENS

EFEITOS VISUAIS

UNIDADE Il - PREPARANDO O AMBIENTE DE TRABALHO NO PHOTOSHOP
MULTIPLAS SELECOES

TRABALHANDO COM LAYERS

TRABALHANDO COM MASCARAS

AJUSTES AUTOMATICOS

UNIDADE IV — MODELANDO E ANIMANDO IMAGENS EM 2D E 3D COM O PHOTOSHOP
MESCLANDO E DISTORCENDO

IMAGENS 3D

GIFS ANIMADOS

RENDERIZACAO

REFERENCIA BASICA

ADOBE. Aprendizado e suporte do Adobe Photoshop. [S.l.], 2020. Disponivel
em: https://helpx.adobe.com/br/support/photoshop.html. Acesso em: 7 jul. 2020.

REFERENCIA COMPLEMENTAR

MICROSOFT. Tipos de bitmaps.[S.l.], 2017. Disponivel em: https://docs.microsoft.com/pt-
br/dotnet/framework/winforms/advanced/types-of-bitmaps. Acesso em: 5 jul. 2020.

PERIODICOS

MICROSOFT. Tipos de bitmaps.[S.], 2017. Disponivel em: https://docs.microsoft.com/pt-
br/dotnet/framework/winforms/advanced/types-of-bitmaps. Acesso em: 5 jul. 2020.

Avaliacdo sera processual, onde o aluno obterd aprovacao, através de exercicios propostos e, atividades
programadas, para posterior. O aproveitamento das atividades realizadas devera ser igual ou superior a 6,0
(seis) pontos, ou seja, 60% de aproveitamento.

SUA PROFISSAO NO MERCADO DE TRABALHO

O curso éindicado para profissionais ou estudantes de Designer s Graficos, Design, | lustrador es,
Marketing e areas afins, que buscam complementar sua for macéo académica ou recém-formados que
desgjam ingressar no mer cado de trabalho com um conhecimento sobr e as necessidades quanto a
complexidade exigida por projetos profissionais.

0800 591 4093 https://www.posgraduacaofat.com.br 19/10/2025 12:42:32



